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미구현 컨텐츠

UI만 구현된 컨텐츠
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• 메일 화면 교체

• 일일 던전, 요일 던전, 길드전 추가



메인 로딩 및 캐릭터 선택
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• 로그인, 회원 가입, 공지 팝업 미구현.

• 게임을 플레이하게 되면 메인 로그인 장면이 나오고 화면을 클릭하면 캐릭터 선택창으로 이동

• 캐릭터 선택 Scene에서 3종의 캐릭터를 선택할 수 있다.(최초 진입시 임시로 캐릭터의 기본정보를 만들어 클라이언트
에서 가지고 있으며 캐릭터의 기본 정보 및 아이템 정보를 가지고 있도록 구현되어 있다)

• 슬롯은 3개로 구성되어 있으며 원하는 캐릭터를 선택하면 슬롯 정보에 있는 캐릭터를 확일 할 수 있다.
• 캐릭터의 아이템 파츠는 투구, 갑옷, 무기, 스페셜, 귀걸이, 목걸이, 반지, 팔지 등 8종을 착용할 수 있도록 구현되어 있다.



마을
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• 마을에 진입하게 되면 플레이어가 선택한 캐릭터가 마을에 랜덤한 위치에 생성된다.(플레이어가 컨트롤하여 이동 가능)

• 상단 UI에서 캐릭터의 기본 정보를 확인해 볼 수 있으며 보유한 재화를 확인할 수 있다.(재화는 임시로 구현 되어있으며
현재 사용이 불가)

• 마을에서 모든 컨테츠에 접근하도록 구성 되어있다.(대부분 UI작업만 되어있고 시스템 작업은 일부만 되어있다)

• 스킬, 업적, 우편함, 친구 상점, 출석부, 공지사항, 옵션, 채팅 등 UI만 구현

• 마을지도 클릭시 게임에서 즐길 수 있는 컨텐츠를 확인할 수 있으며 지도에서 해당 컨텐츠를 클릭하면 캐릭터가 자동
으로 이동하여 컨텐츠를 이용할 수 있다.

• 지도에 있는 컨텐츠를 클릭하면 캐릭터가 해당 오브젝트로 자동으로 이동하도록 구현되어 있다.

• 마을에서 직접 움직여 던전 컨텐츠 오브젝트에 접근하면 던전으로 입장하는 UI가 뜨고 클릭시 해당 컨텐츠를
이용할 수 있도록 구현되어 있다. .(던전, 무작위던전, 초월던전, 일일던전, 요일던전, 길드 컨텐츠는 기본적인
시스템이 구현되어 있다.)



컨텐츠 - 가방
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• 던전에서 획득한 아이템을 가방에서 확인할 수 있습니다.(일반던전, 무작위 던전, 초월 던전 클리어시 임의로 아이템을
받을 수 있도록 처리되어 있으며 30개까지 획득이 가능하여 아이템이 30개가 넘을 경우 던전을 클리어 해도 아이템 획
득이 되지 않도록 구현되어 있다)

• 가방 UI에서 착용중인 아이템을 확인할 수 있으며 미착용 아이템은 삭제와 장착이 가능하도록 구현되어 있다.

• 착용중 아이템을 선택하면 해제만 가능하도록 구현되어 있다.

• 아이템 능력치 보기 미구현

• 아이템을 바꾸고 마을로 돌아가면 마을에 있는 플레이어의 아이템 파츠가 바뀌도록 구현되어 있다.



컨텐츠 – 스킬, 업적, 우편함, 친구, 상점, 출석부, 채팅
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• 스킬, 업적, 우편함, 친구, 상점, 출석부, 채팅은 UI만 구현되어 있는 상태이다.

• 옵션, 공지사항 미구현



컨텐츠 - 던전 (일반 모드, 정예 모드)
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• 일반 던전과 정예 던전 구현됨.(현재 일반 전전과 정예던전 모두 4개의 Act로 이루어져 있고 Act별로 10개의 스테이지
가 구성되어 있다)

• 스테이지를 선택하면 스테이지에 대한 간단한 정보를 확인할 수 있다.(권장 공격력, 권장 방어력, 획득 경험치)
• 소모성 아이템 미구현

• 보상 아이템 일부 구현(보상 아이템 테이블의 정보를 통해 보상 아이템을 보여주고 있으나 기획적인 의도에 따라 수정
이 필요할 것으로 보임)

• 친구를 소환할 수 있으며 자동 전투가 가능하다.(친구는 클라이언트에서 랜덤으로 정보를 만들어 생성하고 있다)

• 스킬 시스템 구현.(4가지 스킬과 데쉬 스킬, 일반 공격 구현 - 현재 스킬에 대한 쿨타임은 적용되지 않았다)
• 결과시 시간에 따른 랭크 정보가 구현되어 있으며 보상아이템은 임시로 램덤으로 만들어 주고 있다.

• 다시하기, 다음 지역가기, 마을로 돌아가기 기능이 구현되어 있다.



컨텐츠 – 무작위 던전

8

• 무작위 던전은 일반 스테이지의 맵을 랜덤으로 가져와 생성하며 던전에서 나오는 몬스터 또한 랜덤으로 생성하여 각
단계에 맞는 레벨로 셋팅하도록 구현되어 있다.

• 무작위 던전은 6단계로 구성되어 있으며 추후에 기획적인 의도에 따라 단계가 늘어날 수 있다.(현재 25, 30, 35, 40, 45, 
50 레벨 제한으로 구현되어 있다)

• 레벨 제한이 풀린 스테이지를 선택하면 스테이지에 대한 간단한 정보를 확인할 수 있다.(권장 공격력, 권장 방어력, 획
득 경험치)

• 소모성 아이템 미구현

• 보상 아이템 일부 구현(보상 아이템 테이블의 정보를 통해 보상 아이템을 보여주고 있으나 기획적인 의도에 따라 수정
이 필요할 것으로 보임)

• 결과시 시간에 따른 랭크 정보가 구현되어 있으며 보상아이템은 임시로 램덤으로 만들어 주고 있다.



컨텐츠 – 초월 던전
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• 초월 모드는 하루에 3회 이용할 수 있다.(현재 제한 없음)

• 10레벨 부터 이용할 수 있으며 캐릭터의 현재 레벨보다 5레벨 낮은 스테이지부터 시작하도록 구현되어 있다.

• Wave형태의 무한 디펜스 모드로 초월모드 스테이지 테이블에 정해진 제한 시간 동안 게임을 플레이하며 웨이브를 끝
내면 다음 레벨의 웨이브가 시작된다.

• 제한 시간이 지나면 웨이브가 종료된다.
• 결과창과 보상관련 작업은 일반 던전, 무작위 던전과 마찬가지로 보상 아이템이 임의로 주어진다.



컨텐츠 – 일일 던전

10

• 일일 던전은 보석 파밍 던전과 재료 파밍 던전 두 개의 모드로 이루어져 있다.

• 게임 방식은 일반 모드와 같다.

• 일일 던전은 하루에 3회 이용할 수 있다.(현재 제한 없음)

• 20레벨(임시) 부터 이용할 수 있으며 두 개의 던전은 총 6단계의 난이도가 존재한다.

• 던전의 단계는 사용자의 레벨에 따라 열리게 된다.

• 결과창에서 보석과 재료 파밍은 미구현 상태.



컨텐츠 – 요일 던전
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• 요일 던전은 골드 파밍 던전과 물약 파밍 던전 두 개의 모드로 이루어져 있다.

• 게임 방식은 일반 모드와 같다.

• 요일 던전은 하루에 3회 이용할 수 있다.(현재 제한 없음)

• 20레벨(임시) 부터 이용할 수 있으며 두 개의 던전은 총 6단계의 난이도가 존재한다.

• 던전의 단계는 사용자의 레벨에 따라 열리게 된다.

• 결과창에서 골드와 물약 파밍은 미구현 상태.



컨텐츠 – 길드
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• 길드를 통해 길드 창설과 길드 가입, 길드 던전 이용, 길드전을 즐길 수 있다.(현재 길드전만 구현)

• 게임 방식은 10 대 10으로 진행 되며 상대 길드원을 모두 죽이면 승리하게 된다.

• 하루 2회 이용가능(횟수는 임시이며 현재 이용 제한 없음)

• 승리시 길드 포인트 획득(미적용)


