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1. [bookmark: _Toc456279432]개요
1.1 [bookmark: _Toc456279433]의의
채팅은 유저간 소통을 위한 도구로 전체 채팅, 귓말 채팅, 파티 채팅, 길드 채팅 등 다양한 형태로 제공한다. 귓말 채팅의 경우 귓말을 보내는 상대방을 지정하는 번거로움이 있기 때문에 다양한 형태로 편의도구를 제공한다. 
동시접속인원 수 증가에 따라 채널 입장가능 인원제한 증가와 채널 수 증가를 통해 확정성을 고려하여 개발한다.
2. [bookmark: _Toc456279434]채팅 입장
2.1 [bookmark: _Toc456279435]채널 설정	Comment by Joongwon: 500명 X 999채널 X 80% = 399,600명 수용
1) 채널 당 500명을 동시 접속 가능한 최대 인원으로 기본 설정하고, 동시접속유저 수 증가에 따라 확장시킬 수 있도록 한다.
2) 채널은 999개를 오픈하고, 동시접속유저 수 증가에 따라 확장시킬 수 있도록 한다.
3) 채널명은 1~999 등 숫자로 명명한다.
2.2 [bookmark: _Toc456279436]채널 확장
1) 동시접속인원 수가 약 35만 명을 넘어설 경우 채널 당 입장가능한 인원 수를 500명에서 1000명까지 순차적으로 1차 확장한다.	Comment by Joongwon: 1000명 X 999 채널 X 80% = 799,200명 수용
2) 1차 확장 후 다시 한계치(70만 명)에 도달하면 999개 채널 수를 1999개로 늘리는 등의 2차 확장을 한다.	Comment by Joongwon: 1000명 X 1999 채널 X 80% = 1,599,200명 수용
2.3 [bookmark: _Toc456279437]채널 입장 결정
1) 유저별 게임 접속 시 서버에서 1번 채널부터 최대접속인원(500명) 대비 80%까지 순차적으로 자동 입장시킨다.	Comment by Joongwon: 채널 변경 등으로 특정 채널로 몰리는 경우 등을 고려하여 여유분을 산정한다.
2) 기존 채널에 입장하였던 유저와 최근까지 입장한 유저 총 합이 80%가 되면 다음 채널로 같은 방법으로 입장시킨다.
3) 마지막 999번 채널도 80%가 되면 1번 채널부터 다시 동일한 방식으로 입장시킨다.
4) 채널 입장 시 채팅 리스트에 입장한 채널 번호와 함께 자동 메시지를 표시한다.
2.4 [bookmark: _Toc456279438]채널 변경
1) 친구와 함께 채팅을 하기 원하는 등의 이유로 유저가 원하는 채널로 변경할 수 있도록 기능을 제공한다.
2) 채팅 팝업 창에 채널변경 버튼을 제공하고, 원하는 채널명(숫자 1~999)을 입력하게 하여 해당 채널로 변경시켜준다.
3) 채널 변경 시 채널 최대접속인원(500명)을 넘어설 경우 채널 변경 불가 안내 팝업을 표시하고, 다른 채널로 변경하길 권유한다.	Comment by Joongwon: 채널에 입장가능 정원이 부족하여 채널 변경이 불가능합니다. 다른 채널을 선택해 주세요.] [확인]
4) 채널 입장 메시지와 동일한 방식으로 입장한 채널 번호와 하께 자동 메시지를 표시한다.

3. [bookmark: _Toc456279439]채팅 종류
3.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc456279440]전체채팅
1) 동일 채널에 접속한 전체 유저에게 전달되는 채팅을 말한다.
2) 전체채팅에는 공지 메시지, 시스템 메시지, 전체 메시지, 귓말 메시지, 파티 메시지, 길드 메시지 모두가 표시된다.
3.2 [bookmark: _Toc456279441]귓말채팅
1) 동일 채널에 접속한 특정 유저 1명에게만 전달되는 채팅을 말한다.
2) 귓속말을 전달할 유저를 선택 또는 지정하고, 메시지를 입력한다.
3) 귓말채팅에는 공지 메시지, 귓속말 채팅을 제외한 나머지 메시지는 표시되지 않는다.
3.3 [bookmark: _Toc456279442]파티채팅
1) 파티를 맺은 유저가 있을 경우 파티원 전체에게 전달되는 채팅을 말한다.
2) 파티 생성 시 파티원들에게만 자동으로 생성되었다가 파티해체 시 삭제되는 전용 채팅 채널이다.
3) 파티채팅에는 공지 메시지, 파티채팅을 제외한 나머지 메시지는 표시되지 않는다.
4) 파티원에게 귓말채팅을 할 경우 파티 채팅에는 표시되지 않는다.
3.4 [bookmark: _Toc456279443]길드채팅
1) 길드 소속 길드원 전체에게 전달되는 채팅을 말한다.
2) 길드 생성 시 파티원들에게만 자동으로 생성되었다가 길드해체 시 삭제되는 전용 채팅 채널이다.
3) 파티채팅에는 공지 메시지, 길드채팅을 제외한 나머지 메시지는 표시되지 않는다.
4) 길드원에게 귓말채팅을 할 경우 길드 채팅에는 표시되지 않는다.
3.5 [bookmark: _Toc456279444]시스템 메시지
1) 특정 등급 이상의 특정 아이템 획득 유저 발생 시 동일 채팅 채널에 접속한 유저 전체에게 전달되는 메시지이다.
2) 아이템을 획득한 유저 닉네임과 해당 내용을 자동으로 전달한다.
3.6 [bookmark: _Toc456279445]공지 메시지
1) GM이 실시간으로 유저에게 전달해야 할 메시지가 있을 경우 전체 채널에 일괄적으로 전달되는 메시지이다.
2) 공지 메시지는 운영툴에서 GM이 입력한다.
3) 공지 메시지는 채팅 메시지 표시 외에도 UI 우측 상단 재화 표시 바로 밑에 추가로 표시한다.
4) 전체화면 연출 등의 상황을 제외하고 채팅 아이콘이 표시되는 모든 곳에서 표시한다.
5) 공지 표시 공간보다 메시지 내용이 길 수 있기 때문에 스트링이 좌에서 우로 흘러가는 연출을 하여 모든 내용이 표시되도록 한다.
6) 1회 공지 메시지 전송 시 유저 화면에 5초 간격으로 3회 반복하여 표시하여 인지할 수 있도록 한다.
4. [bookmark: _Toc456279446]채팅 입력
4.1 [bookmark: _Toc456279447]채팅 입력 – 공통
1) 전체채팅, 파티 채팅, 길드 채팅 시 공통적인 방식이다.
2) 채팅 팝업 하단의 메시지 입력 칸을 클릭하면 하단에 디바이스에서 제공되는 가상 키보드를 생성시켜 입력 준비를 한다.
3) 이 때, 채팅 팝업 창 하단이 가상 키보드 바로 위로 함께 올라와 마지막 채팅 라인이 화면에 표시되도록 한다.
4) 1회 최대 전송 가능한 글자 수는 30Byte로 제한한다.
4.2 [bookmark: _Toc456279448]귓말채팅 입력
1) 귓말채팅 카테고리에서는 채팅 시 귓말을 보낼 유저 닉네임을 입력한 후 한 칸 띄우고 전송할 메시지를 입력하는 방식을 사용한다.
2) 전체채팅, 파티 채팅, 길드 채팅 카테고리에서 기존에 전송된 메시지 리스트를 클릭하면 표시되는 세부팝업에서 장비구경 / 파티신청 / 귓속말 버튼 중 귓속말 버튼을 클릭할 경우 전송할 유저를 자동으로 지정하고 전송할 메시지만 입력하면 된다.
3) 자신에게 직전 귓말 메시지를 보낸 유저가 있거나 자신이 보낸 귓말이 있을 경우 메시지 입력 시 자동으로 해당 유저가 선택되어 전송할 메시지만 입력하면 된다. 단, 직전 귓말 메시지를 보낸 유저 외 다른 유저에게 메시지를 전송할 경우 자동 입력된 유저 닉네임을 지우고 메시지를 보낼 수 있다.

5. [bookmark: _Toc456279449]채팅 리스트 표시
5.1 [bookmark: _Toc456279450]채팅 리스트 표시 – 전체
1) 전체표시 : 대괄호 & RGB [ 91, 155, 213] HSL [ 148, 151, 152 ] Color로 표시
2) 전송자 닉네임 : 대괄호 & RGB [ 91, 155, 213] HSL [ 148, 151, 152 ] Color로 표시
3) 메시지 : 전송자 닉네임과 한 칸 띄우고, White Color로 표시
4) [전체] [잘생겨서피곤해요] 안녕하세요…
5.2 [bookmark: _Toc456279451]채팅 리스트 표시 – 귓말
1) 귓말표시 : 대괄호 & RGB [ 255, 102, 255 ] ] HSL [ 213, 255, 179 ] Color로 표시
2) 전송자 닉네임 : 대괄호 & RGB [ 255, 102, 255 ] HSL [ 213, 255, 179 ] Color로 표시
3) 메시지 : 전송자 닉네임과 한 칸 띄우고, White Color로 표시
4) [귓말] [잘생겨서피곤해요] 안녕하세요…
5.3 [bookmark: _Toc456279452]채팅 리스트 표시 – 파티
1) 파티표시 : 대괄호 & RGB [ 0, 176, 240 ] HSL [ 139, 255, 120 ] Color로 표시
2) 전송자 닉네임 : 대괄호 & RGB [ 0, 176, 240 ] HSL [ 139, 255, 120 ] Color로 표시
3) 메시지 : 전송자 닉네임과 한 칸 띄우고, White Color로 표시
4) [파티] [잘생겨서피곤해요] 안녕하세요…
5.4 [bookmark: _Toc456279453]채팅 리스트 표시 – 길드
1) 길드표시 : 대괄호 & RGB [ 0, 255, 0 ] HSL [ 85, 255, 128 ] Color로 표시
2) 전송자 닉네임 : 대괄호 & RGB [ 0, 255, 0 ] HSL [ 85, 255, 128 ] Color로 표시
3) 메시지 : 전송자 닉네임과 한 칸 띄우고, White Color로 표시
4) [길드] [잘생겨서피곤해요] 안녕하세요…
5.5 [bookmark: _Toc456279454]채팅 리스트 표시 – 시스템
1) 시스템표시 : 대괄호 & & RGB [ 255, 192, 0 ] HSL [ 32, 255, 128 ] Color로 표시
2) 전송자 닉네임 : 대괄호 & RGB [ 237, 125, 49 ] HSL [ 17, 214, 143 ] Color로 표시
3) 행위 명칭 : 상점뽑기, 합성, 승급 등 & RGB [ 255, 192, 0 ] HSL [ 32, 255, 128 ] Color로 표시
4) 아이템 명칭 : Grade Color로 표시 [1성(Grey), 2성(Blue),3성(Green),4성(Orange), 5성(Red), 6성(Purple),7성(Pink) ]
5) 메시지 : White Color로 표시
6) [시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 상점뽑기(으)로 전설 아이언갑옷을(를) 획득하셨습니다.
5.6 [bookmark: _Toc456279455]채팅 리스트 표시 – 공지
1) 공지표시 : 대괄호 & RGB [ 255, 255, 0 ] HSL [ 42, 255, 128 ] Color로 표시
2) 메시지 : 공지와 한 칸 띄우고, RGB [ 255, 255, 0 ] HSL [ 42, 255, 128 ] Color로 표시
3) [공지] 잠시 후 임시서버 점검이 있습니다. 사전에 안정적인 게임종료를 해주시기 바랍니다.
5.7 [bookmark: _Toc456279456]채팅 리스트 표시 – 채널 입장
1) 입장표시 : 대괄호 & Green Color로 표시
2) 메시지 : 채널입장과 한 칸 띄우고, Yellow Color로 표시
3) [채널입장] 315번 채널에 입장하였습니다.
5.8 [bookmark: _Toc456279457]채팅 리스트 표시 – 필터링
1) 필터링표시 : 사전에 정의한 필터링 리스트에 해당하는 단어가 포함될 경우 해당 단어를 하트로 대체하여 표시한다.
2) [전체] [잘생겨서피곤해요] 야~~~ 이 ♡♡♡가 죽을래?.

6. [bookmark: _Toc456279458]시스템 메시지 종류
6.1 [bookmark: _Toc456279459]아이템 획득 – 뽑기
1) 아이템 등급 : 5성 이상 
2) 아이템 종류 : 무기 / 방어구 / 장신구 / 룬스톤
3) 획득 방식 : 뽑기(뽑기권 포함), 합성, 승급, 모드별 클리어 보상
<< 시스템 메시지 표시 샘플 >>
	획득방식
	메시지 표시

	뽑기
	뽑기상점 - 일반뽑기 
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 상점뽑기(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	뽑기상점 - 고급뽑기
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 상점뽑기(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	뽑기상점 - 고급뽑기 10+1
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 상점뽑기(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	아이템 진화
	아이템 합성
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 합성(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	아이템 승급
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 승급(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	보상
	게임모드
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 일반던전 보상(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 균열던전 보상(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	파티(우편함 – 뽑기권)
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 파티 기여도 보상(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.

	
	출석(우편함 – 뽑기권)
	[시스템] [잘생겨서피곤해요]님이 출석 보상(으)로 전설 아이언건틀릿을(를) 획득하셨습니다.



7. [bookmark: _Toc456279460]채팅 UI
7.1 [bookmark: _Toc456279461]채팅 위치
1) UI 좌측 중앙에 버튼을 제공한다.
2) UI 위치와 상관없이 항시 버튼을 제공하고, 버튼 클릭 시 좌에서 우방향으로 팝업창을 노출시킨다.
3) 단, 뽑기 연출, 던전 클리어 연출 등 화면 전체에서 연출이 진행되는 곳에서는 버튼을 표시하지 않는다.
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7.2 [bookmark: _Toc456279462]채팅 팝업
1) 카테고리 : 전체 / 귓말 / 파티 / 길드 카테고리 4종을 제공한다.
2) 전체 채팅 : 공지 메시지 / 시스템 메시지 / 귓말 메시지 / 파티 메시지 / 길드 메시지를 표시한다.
3) 귓말 채팅 : 공지 메시지 / 귓말 메시지를 표시한다.
4) 파티 채팅 : 공지 메시지 / 파티 메시지를 표시한다.
5) 길드 채팅 : 공지 메시지 / 길드 메시지를 표시한다.
[image: ]



7.3 [bookmark: _Toc456279463]채팅 입력
1) 채팅 팝업 하단 중앙 메시지 입력란을 클릭하면 디바이스 가상키보드가 표시되고, 채팅 리스트 중 최근 메시지가 가상키보드 바로 위로 표시된다.
2) 1회 전송 가능 글자 수는 30Byte이다.
[image: ]






7.4 [bookmark: _Toc456279464]채널 변경
1) 채널 변경 버튼 클릭 시 채널 변경 팝업이 표시된다..
2) 채널입력 칸에 커서가 표시되고, 키보드로 채널번호 숫자를 입력한다.
3) [bookmark: _GoBack]변경 버튼 클릭 시 채널 변경이 이뤄진다.
4) 채널 변경이 완료되면 키보드와 팝업은 사라지고, 시스템 메시지로 새로운 채널로 입장하였음을 표시한다.	Comment by Joongwon: [채널입장] 315번 채널에 입장하셨습니다.
[image: ]




7.5 [bookmark: _Toc456279465]채팅 리스트 팝업
1) 공지 메시지를 제외한 채팅 리스트 중 리스트를 유저가 클릭할 경우 미니 팝업이 생성된다.
2) 미니 팝업에는 [파티 초대] [귓말 전송] 버튼이 표시된다.
3) 파티 초대 버튼 : 파티 대기실에서 채팅 시에만 표시되고, 해당 유저에게 파티 초대 메시지를 전송한다. 수락할 경우 대기실로 초대받은 유저도 이동한다. 단, 파티 초대 버튼 클릭 시 해당 유저가 접속 중이 아닐 경우 안내팝업으로 초대 불가 메시지 표시한다.	Comment by Joongwon: 현재 접속중인 유저가 아닙니다. [확인]
4) 귓말 전송 버튼 : 버튼을 클릭할 경우 채팅 > 귓말 카테고리로 변경 된 후 귓말채팅 대상 지정이 자동으로 되고, 해당 유저에게 메시지를 입력할 수 있다.
[image: ]




7.6 [bookmark: _Toc456279466]공지 UI 추가 표시
1) 공지 메시지는 채팅 메시지 표시 외에도 UI 우측 상단 재화 표시 바로 밑에 추가로 표시한다.
2) 전체화면 연출 등의 상황을 제외하고 채팅 아이콘이 표시되는 모든 곳에서 표시한다.
3) 공지 표시 공간보다 메시지 내용이 길 수 있기 때문에 스트링이 좌에서 우로 흘러가는 연출을 하여 모든 내용이 표시되도록 한다.
4) 1회 공지 메시지 전송 시 유저 화면에 5초 간격으로 3회 반복하여 표시하여 인지할 수 있도록 한다.
[image: ][image: ]
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