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1. [bookmark: _Toc445232262]개요
1.1 [bookmark: _Toc445232263]의의
게임 중 캐릭터 사망 시 부활 기능을 이용해 해당 던전을 클리어할 수 있도록 도와주는 시스템이다. 부활 시 젬(보석)을 사용하여야 하며, 1일 입장제한이 있는 요일던전 등의 경우 효과적이다.

2. [bookmark: _Toc445232264]부활 방식
2.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc445232265]부활 팝업
1) 게임 중 캐릭터가 사망을 한 경우 미션실패 페이지 이전에 먼저 부활 팝업을 표시한다.
2) 부활 팝업에서 그만하기를 선택할 경우 미션실패 페이지를 표시하고, 부활하기를 선택할 경우 게임으로 되돌아가 캐릭터가 사망한 자리에서 리스폰을 한다.
3) 부활하기를 선택하였지만 보유한 젬(보석)이 모자랄 경우 젬(보석) 충전페이지로 이동하여 결제 후 다시 부활 팝업으로 돌아와 부활할 수 있다.

2.2 [bookmark: _Toc445232266]부활 캐릭터 능력
1) 캐릭터 체력, 마나 등 게임 초기 조건과 동일한 상태의 능력치로 부활한다.

2.3 [bookmark: _Toc445232267]부활 횟수
1) 게임 중 캐릭터가 사망을 한 경우 횟수제한 없이 무제한 부활이 가능하다.

2.4 [bookmark: _Toc445232268]부활 비용
1) 횟수제한 없이 무제한 부활이 가능하기 때문에 부활 횟수에 따른 비용증가 없이 고정된 비용(젬 10개)으로 부활한다.
2) 비용 설정이 변경될 수 있기 때문에 DB > ValueInfo > DefaultValue > CharacterRevivalZemCostValue에 설정하고 변경가능 하도록 개발한다.

2.5 [bookmark: _Toc445232269]부활 가능 모드	Comment by 강도희: 초월던전 부활 불가
1) 일반던전 / 정예던전
2) 요일던전
3) 균열던전












3. [bookmark: _Toc445232270]부활 UI
3.1 [bookmark: _Toc445232271]부활 팝업
1) 부활 안내 스트링을 표시한다.	Comment by 강도희: DB > TextInfo > TextPopup : TextKey 87
[젬 {0}개를 사용하여 부활하겠습니까?]
2) 보유중인 젬(보석) 수량을 표시한다.
3) 그만하기 / 부활하기 버튼을 제공한다.
4) 부활하기 버튼에 젬 사용량을 표시한다.

3.2 [bookmark: _Toc445232272]젬 충전 팝업
1) [bookmark: _GoBack]부활 시 젬이 부족한 경우 팝업을 표시한다.
2) 젬 충전 안내 스트링을 표시한다.	Comment by 강도희: DB > TextInfo > TextPopup : TextKey 88
[젬이 부족합니다.'/n'젬 충전페이지로 이동하시겠습니까?]
3) 취소 / 충전하러 가기 버튼을 제공한다.
4) 취소를 선택할 경우 부활 팝업 페이지로 이동하고, 충전하러 가기를 선택할 경우 젬 충전 페이지로 이동한다.

[image: ][image: ]
4. [bookmark: _Toc443660429][bookmark: _Toc445232273]부활 관련 Table
4.1 [bookmark: _Toc442457298][bookmark: _Toc443583988][bookmark: _Toc443660430][bookmark: _Toc445232274]부활 관련 Data Table List

	Table
	Sub sheet
	Comment

	ValueInfo	Comment by 강도희: > 특정 Table에 설정될 수 없어 독립적으로 설정해야 하는 값들을 모아 정의하는 테이블.
> 서버나 클라이언트 모두 사용할 수 있음.
> 밸런스 관련 항목들처럼 수시 변경이 필요한 값 등으로 코드에 직접 입력하지 않아 APK 다운로드 없이 테이블 패치로 변경할 수 있는 테이블로 개발 편의 제공
	DefaultValue
	부활 비용 설정



4.2 [bookmark: _Toc443583991][bookmark: _Toc445232275]DefaultValue Access Code 정리
	AccessCode
	Comments

	GeneralTypeCode
	인덱스

	Value
	설정값
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