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1. [bookmark: _Toc462131964]개요
1.1 [bookmark: _Toc462131965]의의
개별 친구 커뮤니티 이후 유저 커뮤니티 활성화를 통한 지속적인 게임접속 유도를 하도 중요 장치이다. 길드 창설 이후 길드 성장과 경쟁에서 우위를 높이기 위한 길드원들의 노력이 게임 생명력 연장을 높이는 발판이 된다.

1.2 [bookmark: _Toc462131966]목적
길드 창설 이후 출석체크와 길드전 반복 플레이의 한계를 벗어나기 위해 길드 레벨을 올리는 성장형 길드 시스템을 제공한다. 길드 성장은 소속된 길드원들의 행동력 소비, 게임참가, 결제 등의 게임 내 행위가 활발히 이뤄질수록 빠른 성장을 할 수 있는 시스템을 제공하여 활발한 게임 내 활동을 유도한다.
2. [bookmark: _Toc462131967]길드 특징
2.1 [bookmark: _Toc462131968]성장형 길드
1) 길드 경험치를 기준으로 길드 레벨이 성장한다.
2) 길드 경험치는 길드원의 출석체크 / 행동력 소모량 / 길드전 참가 등으로 획득한다.

2.2 [bookmark: _Toc462131969]길드 스킬
1) 길드마다 길드원 전체에게 부여되는 버프 스킬을 제공한다.
2) 길드장은 여러 버프 스킬 중 일부 또는 전체를 강화할 수 있다.(단, 모든 스킬을 풀 강화할 수 없다.)
3) 길드 레벨업마다 획득하는 포인트로 길드 스킬을 강화할 수 있다.

2.3 [bookmark: _Toc462131970]유료화
1) 길드 명칭 변경 기능을 제공하고 젬(보석)을 소모하게 한다.
2) 길드 마크 변경 및 레어 마크를 제공하고 젬(보석)을 소모하게 한다.
3) 길드경험치 +100% 부스터 기간제별 아이템을 제공하고 젬(보석)을 소모하게 한다.
4) 길드원들의 길드전 참여횟수를 길드 재화로 누적시켜 별도의 뽑기를 제공한다.

3. [bookmark: _Toc462131971]길드 창설
3.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc462131972]길드 창설 조건
1) 캐릭터 레벨 Lv.20 이상인 유저 중 길드에 가입되어 있지 않은 유저만 가능하다.	Comment by 강도희: DB > DefaultValue > Guild_CreateLv에서 설정
2) 길드탈퇴, 길드해체 후 길드 창설은 24시간이 지난 후에 가능하다.
3) 길드 창설은 계정 당 1개만 가능하다.

3.2 [bookmark: _Toc462131973]길드 창설
1) 길드명을 최소 2자~8자 이내로 길드명을 입력하고, 중복 확인 과정을 거친다.	Comment by 강도희: 길드명에는 공백, 특수문자 입력이 불가능하며, 욕설 필터링을 적용
2) 제공된 길드마크 중 하나의 앰블럼을 선택한다.
3) 길드를 창설한 유저가 길드장이 자동으로 되며, 이후 길드원 중 한 명에게 길드장을 위임할 수 있다.

4. [bookmark: _Toc462131974]길드 가입 / 탈퇴 / 해체
4.1 [bookmark: _Toc462131975]추천 길드 리스트
1) UI 길드페이지 입장 시 무작위 길드 10개를 랜덤 추출하여 표시한다.
2) 랜덤 추출 시 가입방식을 가입불가로 선택한 길드는 1차로 제외하고, 길드원수가 만원인 길드를 2차로 제외한다.
3) 만원이 되지 않은 길드 수가 10개 미만일 경우 만원인 길드 중 부족한 리스트 수만큼 무작위로 표시한다.(단, 전체 길드 수가 10개 미만일 경우 부족한 상태로 표시한다.)
4) 갱신 버튼을 제공하여 동일한 방식으로 새로운 길드 10개를 표시한다.
5) 갱신 버튼은 트래픽 부하를 줄이기 위해 10초후 재갱신이 가능하도록 한다.
6) 길드 리스트에는 길드레벨&길드명/길드장마크&길드장계정레벨&길드장 닉네임을 표시하고, 길드 가입 버튼을 제공한다.

4.2 [bookmark: _Toc462131976]길드 검색
1) UI 길드가입페이지에 길드 검색 기능을 제공한다.
2) 입력한 길드명과 정확히 일치하는 길드명이 있을 경우에만 검색이 가능하다.

4.3 [bookmark: _Toc462131977]길드 가입 신청
1) 추천 길드리스트, 길드 검색 등으로 길드정보를 확인하고 가입신청을 할 수 있다.
2) 가입신청은 유저별로 동시에 최대 10개까지 가능하며, 승인취소가 발생하여 신청중인 길드 수가 10개 미만일 경우 추가 신청이 가능하다.
3) 길드장은 길드의 가입신청을 일반가입, 자유가입, 가입불가 중 선택하여 가입신청을 관리할 수 있다.
4) 일반가입은 길드장 가입 승인을 거쳐야 가입이 완료되는 방식이다.
5) 자유가입은 가입 승인 과정 없이 신청 즉시 길드가입이 완료되는 방식이다.
6) 가입불가는 더 이상 길드원을 받지 않는 길드로 가입신청이 불가능하다.
7) 길드 가입은 계정당 1개 캐릭터만 가능하다.

4.4 [bookmark: _Toc462131978]길드 가입
1) 복수로 최대 10개까지 가입신청을 한 길드 중 가장 먼저 승인처리를 한 길드에 가입된다.
2) 길드에 가입된 유저의 기존 가입신청 리스트들은 가입 즉시 삭제된다.
3) 길드에 가입 후 유저가 타운 > 길드 버튼을 클릭할 경우 소속된 길드 페이지로 입장하게 된다.
4) 길드 가입권한은 길드장, 부길드장만 가능하다.

4.5 [bookmark: _Toc462131979]길드 탈퇴 및 추방
1) 길드원들은 언제든지 소속된 길드를 탈퇴할 수 있다.
2) 단, 길드 탈퇴 후 24시간 동안 길드 창설이나 다른 길드에 가입신청이 불가능하다.
3) 또한 길드장은 기본적으로 탈퇴를 할 수 없으며, 탈퇴를 해야 할 경우 길드장을 다른 길드원에게 위임 후 가능하다.
4) 길드장, 부길드장은 소속된 길드원을 언제든지 추방할 수 있다. 추방된 길드원은 길드 탈퇴와 마찬가지로 24시간 동안 길드 창설이나 다른 길드 가입신청이 불가능하다.

4.6 [bookmark: _Toc462131980]길드 해체
1) 길드장이 길드 해체를 하기 위해서는 길드장 자신 외 길드원이 0명일 경우에만 가능하다.
2) 길드 해체를 하기 위해서는 먼저 모든 길드원을 추방하고 해체를 시켜야 한다.
3) 길드 해체 시 길드장도 길드 탈퇴, 길드 추방된 길드원과 마찬가지로 24시간 동안 길드 창설이나 다른 길드 가입신청이 불가능하다.
5. [bookmark: _Toc462131981]길드 체계
5.1 [bookmark: _Toc462131982]길드장
1) 길드를 창설한 유저 또는 길드장 위임을 받은 사람으로 1명만 존재한다.
2) 길드장은 길드 가입조건을 변경하거나 가입승인을 할 수 있으며, 부길드장, 길드장로를 임명/강등을 하고, 길드원을 추방할 수 있다.
3) 길드 스킬을 관리할 수 있다.
4) 또한, 길드명과 마크를 변경할 수 있으며, 길드경험치 부스터 아이템을 구입할 수 있다.
5) 모든 길드원을 추방하고 길드 해체를 할 수 있다.
6) 30일동안 미접속 시 부길드장 1순위에게 자동으로 길드장을 위임되며 길드장은 부길드장으로 강등된다.	Comment by hi: 사전 공지사항이 필요한 사항으로 추후 업데이트 시 공지사항이 필요함

7) 길드장은 길드 인원 15명 이상일 때 부길드장 2명을 위임해야 한다. (팝업 및 알림창 표시, 부길드장 최대3명)
8) 길드장은 부길드장 2~3명 중 선임 부길드장을 선택하여 길드장 30일 미접속 시 선임 부길드장에게 우선적으로 길드장이 위임되며
선임 부길드장 조차 장기간 미접속 시 최근 접속일자가 현재와 가까운 부길드장으로 길드장이 위임된다.
· 조건
길드인원이 15명미만일 때 길드장이 장기간 접속하지 않아도 부길드장에게 위임되지 않는다.
선임 부길드장이 길드장으로 자동위임 된 후 선임 부길드장을 임명하지 않으면 장기간 접속하지 않아도 부길드장에게 위임되지 않는다.
최초로 부길드장이 임명될 시 자동으로 선임 부길드장이 된다.
부길드장은 최대 3명까지이며 최초 등록 시 2명을 임명해야 한다.
이미 생성된 길드에서 길드원이 15명 이상이며 길드장이 장기간 접속하지 않았을 시 
5.2 부길드장
1) 길드장이 길드원 중 임명한 사람으로 길드장 권한을 위임 받는 복수의 사람이다.
2) 부길드장은 길드장과 같은 권한을 가지고 있지만 길드해체, 길드명 변경, 길드마크 변경, 부길드장 위임의 권한은 부길드장의 권한에 제외한다.
3) 부길드장은 최소 2명 최대 3명만 존재한다.
4) 부길드장은 길드장에 의해 길드원, 길드장로로 강등될 수 있다.
5) 부길드장 추방권한은 길드장, 부길드장을 제외한 나머지 길드원을 추방 할 수 있다.
6) 길드 탈퇴는 부길드장 사임 후 길드탈퇴를 할 수 있다.
(부길드장 권한 – 길드가입방식, 가입수락 및 거부, 길드장로 위임, 길드원 추방, 공지사항)
5.3 [bookmark: _Toc462131983]길드장로
1) 길드장이 길드원 중 임명한 사람으로 길드장 권한 중 일부를 위임 받은 복수의 사람이다.
2) 길드장로는 길드장과 함께 길드레이드, 길드전 등 신청 권한을 가진다.
3) 길드장로는 길드장에 의해 길드원으로 강등될 수 있다.

5.4 [bookmark: _Toc462131984]길드원
1) 길드 가입승인이 되면 길드원으로 시작한다.
2) 길드원은 길드레이드, 길드전 등 참가 및 길드 전용 채팅을 이용할 수 있다.
3) 

6. [bookmark: _Toc462131985]길드 성장
6.1 [bookmark: _Toc462131986]길드 레벨업
1) 길드를 창설하면 Lv.1레벨로 시작하여, 최대 Lv.50까지 레벨업을 할 수 있다.
2) DB > GuildLevelUp 에 길드레벨과 필요 경험치를 설정한다.

6.2 [bookmark: _Toc462131987]길드 규모
1) 길드를 창설하면 전체 길드원 수는 50명으로 제한된다.
2) 탈퇴, 추방으로 인원을 50명 안에서 관리할 수 있다.

6.3 [bookmark: _Toc462131988]길드 경험치 획득	Comment by 강도희: DB > DefaultValue
> 길드 출석체크 : GuildExp_GuildAttendence
> 입장권 사용 : GuildExp_UseTicket
> 결투장 참여 : GuildExp_EnterPVPMode
> 요일던전 참여 : GuildExp_EnterWeeklyMode
> 요일던전 참여 : GuildExp_EnterRiftMode
> 초월던전 참여 : GuildExp_EnterTranscendentMode
> 길드전 참여 : GuildExp_EnterGuildPVPMode
> 길드레이드 참여 : GuildExp_EnterGuildRaidMode
> 젬 소모 : GuildExp_UseZemCount
> 젬 충전 : GuildExp_ChargeZemCount
1) 길드원 1일 단위 출석체크 시 +10 경험치를 획득한다.
2) 길드원이 일반던전, 균열던전 등에서 소모하는 입장권 1개 당 +3 경험치를 획득한다.
3) 길드원이 결투장에 참여하는 횟수 당 +5 경험치를 획득한다.
4) 길드원이 요일던전에 참여하는 횟수 당 +5 경험치를 획득한다.
5) 길드원이 균열던전에 참여하는 횟수 당 +5 경험치를 획득한다.
6) 길드원이 초월던전에 참여하는 횟수 당 +5 경험치를 획득한다.
7) 길드원이 수호레이드에 참여하는 횟수 당 +10 경험치를 획득한다.
8) 길드원이 길드전에 참여하는 횟수 당 +10 경험치를 획득한다.
9) 길드원이 길드레이드에 참여하는 횟수 당 +10 경험치를 획득한다.
10) 길드원이 소모하는 젬(보석) 1개 당 +10 경험치를 획득한다.
11) 길드원이 충전하는 젬(보석) 1개 당 +100 경험치를 획득한다.

7. [bookmark: _Toc462131989]길드 스킬
7.1 [bookmark: _Toc462131990]스킬 종류	Comment by 강도희: 최종 스킬 종류는 변경될 수 있음
1) 공격력 버프 – 길드원이 유저vs유저 전투를 하는 결투장 등을 제외한 PVE 전투를 할 경우 공격력 버프를 제공받는다.
2) 방어력 버프 – 길드원이 유저vs유저 전투를 하는 결투장 등을 제외한 PVE 전투를 할 경우 방어력 버프를 제공받는다.
3) 체력 버프 – 길드원이 유저vs유저 전투를 하는 결투장 등을 제외한 PVE 전투를 할 경우 체력 버프를 제공받는다.
4) 수호자경험치 버프 – 길드원이 균열던전, 초월던전 등에서 획득하는 수호자경험치의 일정비율을 추가로 제공받는다.
5) 골드 버프 – 길드원이 요일던전을 제외한 모드의 결과보상으로 획득하는 골드의 일정비율을 추가로 제공받는다.

7.2 [bookmark: _Toc462131991]스킬 강화	Comment by 강도희: 5종의 스킬을 모두 10단계 강화하기 위해선 80포인트가 필요하지만 최대로 지급되는 포인트는 50이기 때문에 길드별 스킬 강화는 다를 수 있음
1) 최초 스킬은 0단계로 버프 혜택이 없으며, 각각 최대 10단계 강화를 하여 버프효과를 제공받는다.
2) 스킬 강화는 최초 지급되는 1 포인트와 길드레벨업 마다 획득할 수 있는 49 포인트로 총 50단계 강화를 할 수 있다.
3) 스킬 강화단계마다 소모되는 스킬 포인트량이 차등하게 설정되어 있어 모든 스킬을 풀강화할 수 없다.
4) 또한 스킬 강화단계마다 길드레벨 조건이 추가로 적용되어 있어, 특정 스킬을 낮은 길드레벨에 풀강화하는 것을 방지한다.

7.3 [bookmark: _Toc462131992]스킬 초기화
1) 길드장은 스킬 강화한 것을 젬(보석)을 사용하여 초기화할 수 있다.
2) 초기화 시 모든 스킬 강화단계는 0단계가 되며, 그 동안 소모시킨 스킬포인트를 돌려받아 처음부터 스킬을 강화할 수 있다.
8. [bookmark: _Toc462131993]길드 공헌도
8.1 [bookmark: _Toc462131994]개요
1) 길드를 위한 활동한 내역을 점수로 표시하는 것을 말한다.
2) 특정 모드 참여, 길드전 승리 또는 패배, 상품 결제 등의 행동에 따른 점수를 부여한다.

8.2 [bookmark: _Toc462131995]길드 공헌도 획득	Comment by 강도희: DB > DefaultValue
> 길드 출석체크 : GuildExp_GuildAttendence
> 입장권 사용 : GuildExp_UseTicket
> 결투장 참여 : GuildExp_EnterPVPMode
> 요일던전 참여 : GuildExp_EnterWeeklyMode
> 요일던전 참여 : GuildExp_EnterRiftMode
> 초월던전 참여 : GuildExp_EnterTranscendentMode
> 길드전 참여 : GuildExp_EnterGuildPVPMode
> 길드레이드 참여 : GuildExp_EnterGuildRaidMode
> 젬 소모 : GuildExp_UseZemCount
> 젬 충전 : GuildExp_ChargeZemCount
1) 길드 경험치 획득과 동일한 방식과 포인트를 길드원 개인마다 획득한다.
2) 길드원 1일 단위 출석체크 시 +10 공헌도 점수를 획득한다.
3) 길드원이 일반던전, 균열던전 등에서 소모하는 입장권 1개 당 +3 공헌도 점수를 획득한다.
4) 길드원이 결투장에 참여하는 횟수 당 +5 공헌도 점수를 획득한다.
5) 길드원이 요일던전에 참여하는 횟수 당 +5 공헌도 점수를 획득한다.
6) 길드원이 균열던전에 참여하는 횟수 당 +5 공헌도 점수를 획득한다.
7) 길드원이 초월던전에 참여하는 횟수 당 +5 공헌도 점수를 획득한다.
8) 길드원이 수호레이드에 참여하는 횟수 당 +5 공헌도 점수를 획득한다.
9) 길드원이 길드전에 참여하는 횟수 당 +10 공헌도 점수를 획득한다.
10) 길드원이 길드전 승리/패배에 따라 +10 또는 +2 공헌도 점수를 획득한다.
11) 길드원이 길드레이드에 참여하는 횟수 당 +10 공헌도 점수를 획득한다.
12) 길드원이 소모하는 유료 잼 & 무료 잼 구분 없이 1개 당 +10 공헌도 점수를 획득한다.
13) 길드원이 충전하는 유료 잼 1개 당 +100 공헌도 점수를 획득한다.

8.3 [bookmark: _Toc462131996]주간 단위 공헌도
1) 길드 공헌도는 길드전 시즌(1주일) 단위로 초기화된다.
2) 주간 단위로 누적한 포인트를 길드 내 공헌도 랭킹에 따라 명예 포인트를 보상으로 지급받는다.
3) 획득한 명예 포인트로 뽑기 상점 내 별도의 장비 뽑기를 할 수 있다.

8.4 [bookmark: _Toc462131997]명예 포인트 뽑기
1) 마을 > 상점 > 장비 카테고리 내에 뽑기 재화로 명예 포인트를 사용할 수 있는 별도의 뽑기를 제공한다.
2) 명예 포인트 뽑기 아이템 구성은 길드 전용 장비와 녹스 장비 등을 획득할 수 있다.

9. [bookmark: _Toc462131998]유료화
9.1 [bookmark: _Toc462131999]유료화 종류
1) 길드명 변경권 – 젬(보석) 소모
2) 길드마크 변경권 – 젬(보석) 소모
3) 길드스킬 초기화 – 젬(보석) 소모
4) 길드경험치 X2 부스터 기간제 아이템 – 젬(보석) 소모

10. [bookmark: _Toc462132000]길드 커뮤니티
10.1 [bookmark: _Toc462132001]길드 전용 채팅
1) 채팅 카테고리 중 길드 카테고리를 제공하여 길드별 전용 채팅 채널을 제공한다.

10.2 [bookmark: _Toc462132002]길드 알림
1) 길드레이드, 길드전 등 길드관련 컨텐츠의 시작, 종료, 보상 지급 등의 길드단위 알림을 제공한다.
2) 구체적인 알림 종류와 방식은 실시간 길드전 등 컨텐츠 기획 후 업데이트 한다.

11. [bookmark: _Toc462132003]길드 UI Flow
[image: ]
12. [bookmark: _Toc462132004]UI – 길드 창설
12.1 [bookmark: _Toc462132005] 길드명
1) 길드명 입력란에 스트링으로 입력방법에 대해 설명한다.
2) 길드명 입력란 클릭 시 디바이스 키보드를 표시하고, 최소 2자 ~ 8자까지 입력할 수 있다.
3) 공백, 특수문자, 글자 수 오류 시 경고팝업을 표시하여 다시 입력하도록 한다.	Comment by 강도희: [길드명에 공백, 특수문자, 욕설 등을 입력할 수 없습니다.] [확인]
[길드명은 최소 2자부터 최대 8자까지 입력할 수 있습니다.] [확인]
4) 길드명을 오류없이 입력 후 중복확인 버튼을 클릭한다. 버튼 클릭 시 기존 길드명과 중복되지 않는지 검사하고 사용할 수 있음 안내 팝업 또는 중복으로 사용할 수 없음 경고 팝업을 표시한다.	Comment by 강도희: [사용할 수 있는 길드명입니다.] [확인]	Comment by 강도희: 중복된 길드명으로 사용할 수 없습니다. 다른 길드명을 입력해주세요.] [확인]

12.2 [bookmark: _Toc462132006]길드마크
1) 사전에 제작된 길드마크 중 좌우 스크롤을 통해 디자인을 확인한 후 하나를 선택한다.
2) 여러 길드마크 중 하나의 길드마크를 클릭하면 선택되며, 다른 길드마크를 클릭할 경우 선택이 변경된다.
3) 길드마크는 대형 사이즈와 소형사이즈 2종으로 제작하여 필요한 곳에 적절히 표시한다.

12.3 [bookmark: _Toc462132007]길드창설
1) 길드명 입력 및 중복확인, 길드마크 선택이 완료되면 길드창설을 할 수 있다.
2) 버튼 클릭 시 길드명 입력 및 중복확인을 하지 않았거나, 길드마크 선택을 하지 않았을 경우 해당 경우에 맞는 경고팝업을 표시한다.	Comment by 강도희: [길드명 중복확인을 해주세요.] [확인]
[길드마크를 선택해주세요.] [확인]
3) 중복확인과 길드마크 선택을 동시에 하지 않았을 경우 중복확인 경고팝업을 표시한다.
4) 최종적으로 창설하는 캐릭터의 레벨을 체크하여 창설조건 레벨에 부합하는지 확인한다.	Comment by Joongwon: ValueInfo > DefaultValue > Guild_CreateLv : 30 레벨 설정
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13. [bookmark: _Toc462132008]UI – 길드 가입
13.1 [bookmark: _Toc462132009] 마을 > 길드 아이콘
1) 컨텐츠 입장 제한레벨에 따라 마을에서 길드 아이콘을 클릭하여 길드페이지로 입장할 수 있는 캐릭터 레벨을 제한한다.	Comment by Joongwon: Valueinfo > DefaultValue > Guild_EntryLimitLv : 10레벨로 설정
2) 단, 다른 캐릭터로 길드에 가입되어 있을 경우에는 입장이 가능하다.

13.2 [bookmark: _Toc462132010]추천 길드 리스트
3) 서버에서 추천한 길드 10개를 표시한다.
4) 리스트 구성 : 길드 마크(소형), 길드레벨 & 길드명, 길드장 레벨 & 닉네임, 길드원 수 / 총수, 가입 방식별 가입 버튼으로 구성한다.	Comment by 강도희: 일반 가입 버튼
자유 가입 버튼
가입 불가 버튼
5) 리스트는 갱신버튼으로 새로운 10개 리스트를 새롭게 불러올 수 있다. 단, 서버 트래픽 부하를 줄이기 위해 재갱신 대기 시간을 10초로 제한한다.	Comment by 강도희: 10초 이내 재갱신 시 경고팝업
[갱신 버튼은 10초 후 다시 사용할 수 있습니다.[ [확인]

13.3 [bookmark: _Toc462132011]추천 길드 리스트 세부정보
1) 추천 길드 리스트 중 하나를 선택하면, 좌측에 팝업을 표시하여 길드 세부 정보를 표시한다.
2) 정보 구성 : 길드레벨 & 길드명, 길드장 레벨 & 닉네임, 길드스킬 아이콘(최대 5종), 길드랭킹, 길드원 수 / 총수, 길드 마크(대형), 가입방식, 길드 소개 스트링으로 구성한다.
3) 세부 정보 팝업에 닫기 버튼을 제공하여 팝업을 닫을 수 있다.
	
13.4 [bookmark: _Toc462132012]길드 가입
1) 길드 리스트에서 일반가입 또는 자유가입 길드 중 하나의 길드에 가입버튼으로 가입신청을 한다.
2) 가입 신청 시 안내 팝업으로 가입신청이 되었는지, 신청이 불가능한 상태인지 확인시켜 준다.	Comment by 강도희: [구렛나루는남겨줘 길드에 가입신청 하시겠습니까?] [확인][취소]
[가입신청이 완료되었습니다.] [확인]
[구렛나루는남겨줘 길드는 가입신청이 불가능한 상태입니다.] [확인]
3) 가입 방식이 일반가입 또는 자유가입이더라도 가입신청 수가 50개가 넘었을 경우 또는 가입불가로 최근에 변경하였을 경우 신청이 불가능할 수 있다.

13.5 [bookmark: _Toc462132013]가입신청 리스트
1) 자신이 신청중인 길드리스트가 표시된다.
2) 동시에 가입신청 할 수 있는 수는 10개로 제한한다. 가입 거절된 길드가 있을 경우 리스트에 삭제되며, 거절된 수 만큼 추가로 가입신청을 할 수 있다.
3) 자신이 가입 신청한 길드리스트에서 개별적으로 취소를 할 수 있다.
4) 가입신청한 길드 중 승인될 경우 기존에 가입신청한 리스트는 즉시 삭제된다.

13.6 [bookmark: _Toc462132014]페이지 이동 버튼
1) 길드 랭킹 – 길드랭킹 페이지로 이동한다.
2) 길드 창설 – 길드창설 페이지로 이동한다.
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14. 길드 관리 UI
14.1 길드 관리UI – 길드장, 부길드장
[image: ]  * 기존 길드장, 길드장로, 길드원 UI 변경없음
14.2 길드관리UI – 길드장
[image: ]
1) 길드장 관리 탭의 순서는 예시 UI와 동일하게 작업한다.
2) 부길드장 위임 클릭 시 아래의 UI와 같이 작업한다.
[bookmark: _GoBack][image: ]
14.3 길드관리 – 부길드장
[image: ]* 부길드장 길드관리 탭 진입 시 보이는 UI
[image: ]
* 부길드장 길드인원 관리 UI






15. [bookmark: _Toc462132015]UI – 길드 검색 & 상세보기
15.1 [bookmark: _Toc462132016] 길드 검색
1) 입력한 값과 정확하게 일치하는 길드명이 존재할 경우에만 검색이 가능하다.
2) 검색이 되었을 경우 추천길드 리스트 10개를 삭제하고, 검색된 길드 리스트 1종을 표시한다.
3) 검색된 길드 리스트를 클릭할 경우 좌측에 세부정보 팝업이 동일한 방식으로 표시된다.
4) 리스트 구성은 추천길드 리스트 구성방식과 동일하다.
5) 세부정보 팝업을 닫기를 클릭하거나, 갱신 버튼을 클릭할 경우 검색된 길드리스트는 삭제되고, 새로운 추천길드 리스트 10개가 표시된다.
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15.2 [bookmark: _Toc462132017]길드 상세보기
1) 자신의 길드 외 길드의 상세정보를 볼 수 있는 버튼을 제공한다.
2) 상세보기 버튼은 길드 정보를 표시하는 곳 어디서든 공통적으로 제공된다.
3) 길드 상세보기에서는 길드원 리스트는 내길드 정보 페이지 표시 방식과 거의 유사하다.
4) 리스트 구성 : 캐릭터 섬네일, 캐릭터&수호자레벨, 닉네임(길드장,길드장로 표시), 최종접속 시간 표시, 장비 구경 버튼 제공
[image: ][image: ]

16. [bookmark: _Toc462132018]UI – 내 길드
16.1 [bookmark: _Toc462132019] 길드원 리스트 – 길드장
1) 길드장, 부길드장, 길드장로, 길드원 등 모든 길드원들을 리스트로 표시한다.	Comment by 강도희: > 1차 정렬순서 : 길드장 -> 길드장로 -> 길드원순
> 2차 정렬순서 : 레벨순 ->수호자레벨순 ->가나다순
2) 리스트 구성 : 대표 캐릭터 섬네일, 캐릭터레벨(수호자레벨) & 닉네임 & 직급, 최종접속시간, 길드 공헌도 점수 표시
3) 출석 버튼 : 모든 길드원들에 제공되는 버튼으로 자신의 출석하기 버튼과 출석 아이콘 그리고, 길드원들의 출석여부를 표시하는 미출석 아이콘, 출석아이콘으로 구성된다.
4) 장비 구경 : 친구시스템의 장비구경과 동일한 방식의 장비구경 버튼을 제공한다.
5) 추방 버튼 : 추방하고자 하는 길드원을 추방할 수 있는 버튼을 제공하고, 클릭 시 안내팝업 표시 후 추방한다.	Comment by 강도희: [잘생겨시피곤해요님을 추방하시겠습니까?] [확인]

16.2 [bookmark: _Toc462132020]길드원 리스트 – 부길드장 & 길드장로 & 길드원
1) 길드장, 부길드장, 길드장로, 길드원 등 모든 길드원들을 리스트로 표시한다.	Comment by 강도희: > 1차 정렬순서 : 길드장 -> 길드장로 -> 길드원순
> 2차 정렬순서 : 레벨순 ->수호자레벨순 ->가나다순	Comment by hi: 2017년 07월05일
1차 정렬순서 : 길드장 -> 부길드장 -> 길드장로 -> 길드원순
2차 정렬순서 : 레벨순 -> 수호자레벨순 -> 가나다순
2) 리스트 구성 : 대표 캐릭터 섬네일, 캐릭터레벨(수호자레벨) & 닉네임 & 직급, 최종접속시간, 길드 공헌도 점수 표시
3) 출석 버튼 : 모든 길드원들에 제공되는 버튼으로 자신의 출석하기 버튼과 출석 아이콘 그리고, 길드원들의 출석여부를 표시하는 미출석 아이콘, 출석아이콘으로 구성된다.
4) 장비 구경 : 친구시스템의 장비구경과 동일한 방식의 장비구경 버튼을 제공한다.

16.3 [bookmark: _Toc462132021]길드 세부정보
1) 추천길드 리스트의 세부정보 표시방식과 거의 동일하며, 길드경험치 표시와 사용중인 길드 경험치 아이템 사용 중 표시만 추가된다.

16.4 [bookmark: _Toc462132022]페이지 이동 버튼 – 길드장
1) 길드 랭킹 – 길드랭킹 페이지로 이동한다.
2) 길드전 입장 – 길드창설 페이지로 이동한다.
3) 길드 관리 – 길드 관리 페이지를 표시한다.
4) 길드 스킬 – 길드 스킬 페이지로 이동한다.
16.5 [bookmark: _Toc462132023]페이지 이동 버튼 – 길드장로 & 길드원
1) 길드 랭킹 – 길드랭킹 페이지로 이동한다.
2) 길드레이드 입장 – 길드레이드 페이지로 이동한다.
3) 길드전 입장 – 길드전 페이지로 이동한다.
4) 길드 탈퇴 – 길드 탈퇴 팝업 페이지를 표시한다.
5) 길드 스킬 – 길드 스킬 페이지로 이동한다.
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17. [bookmark: _Toc462132024]UI – 길드 스킬
17.1 [bookmark: _Toc462132025] 스킬 트리
1) 5종 X 10단계 길드 스킬 아이콘을 표시하고, 각 스킬별 라인을 표시하여 단계별 연계성을 표시한다.	Comment by 강도희: > 공격력 버프
> 방어력 버프
> 체력 버프
> 수호자경험치 버프
> 골드 버프	Comment by 강도희: 5종의 스킬 아이콘에 10개의 강화단계를 함께 표시하여 제작한다.
2) 스킬 트리는 상하 스크롤이 가능하도록 하여 모든 리스트를 확인할 수 있어야 한다.
3) 최초 모든 스킬은 잠금 아이콘을 표시하여 습득하지 못하였음을 표시한 후 스킬 강화 버튼으로 해제시킨다.
4) 직전 단계 스킬을 건너서 강화할 수 없다.

17.2 [bookmark: _Toc462132026]스킬 정보
1) 공통정보 – 길드레벨 & 길드명, 레벨 & 길드장 닉네임, 길드레벨, 보유 스킬포인트를 표시한다.
2) 스킬 세부정보 – 선택한 스킬 아이콘, 스킬 강화를 위한 길드레벨 & 소모 스킬포인트량 조건, 스킬 명칭 & 스킬 효과를 표시한다.	Comment by 강도희: 길드레벨, 스킬포인량 조건이 만족할 경우와 부족할 경우를 구분하여 Font Color를 구분
만족 – Blue Color
부족 – Red Color
3) 스킬 초기화 버튼 – 젬(보석) 비용을 함께 표시하고, 클릭 시 안내 팝업을 표시한다. 확인 시 소모시킨 스킬 포인트를 돌려주고, 모든 스킬을 잠금 표시한다.	Comment by 강도희: [스킬 초기화를 하시겠습니까?] [확인] [취소]
4) 스킬 강화 버튼 – 선택한 스킬의 길드레벨 & 소모 스킬포인트량 조건을 체크하여 모두 만족할 경우 스킬을 강화한다. 둘 중의 하나 이상 조건을 만족하지 못할 경우 경고팝업을 표시한다.	Comment by 강도희: [아직은 스킬 강화를 할 수 없습니다. 길드레벨과 스킬포인트를 확인해 주세요.] [강화]
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18. [bookmark: _Toc462132027]UI – 길드 랭킹
18.1 [bookmark: _Toc462132028] 길드 랭킹
1) 길드 경험치를 기준으로 높은 순으로 랭킹을 산정한다.
2) 길드 랭킹은 서버시간 기준 1일 단위로 변경되는 시점에 1회 갱신한다.

18.2 [bookmark: _Toc462132029]길드 랭킹 리스트
3) 1~100위 길드 리스트를 순위별로 제공한다.
4) 리스트 구성 – 순위, 길드마크, 길드레벨 & 길드명, 레벨 & 길드장 닉네임, 길드원 수 / 총수, 해당 길드의 가입방식별 가입버튼을 제공한다.
5) 페이지 입장 시 1위 길드를 기준으로 좌측에 길드정보를 기본 제공한다.

18.3 [bookmark: _Toc462132030]길드 정보
1) 페이지 입장 시 1위 길드를 기준으로 좌측에 길드정보를 기본 제공한다.
2) 정보 구성 : 길드레벨 & 길드명, 길드장 레벨 & 닉네임, 길드스킬 아이콘(최대 5종), 길드랭킹, 길드원 수 / 총수, 길드 마크(대형), 가입방식, 길드 소개 스트링으로 구성한다.
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19. [bookmark: _Toc462132031]UI – 길드 관리 
19.1 [bookmark: _Toc462132032]길드명 
1) 길드명을 변경할 수 있는 곳이며, 젬(보석)을 사용한다.	Comment by Joongwon: ValueInfo > DefaultValue > Guild_GuildNameChangePrice : 500 설정
2) 젬(보석)은 길드명 중복 확인 후 확인 버튼을 클릭하기 전에는 소모가 되지 않으며, 최종 확인 단계에서 젬(보석)을 차감한다.
3) 길드명은 횟수제한 없이 변경이 가능하다.
4) 길드명은 길드장 단독으로 변경 및 관리할 수 있다.

19.2 [bookmark: _Toc462132033]길드마크
1) 길드마크를 변경할 수 있는 곳이며, 젬(보석)을 사용한다.	Comment by Joongwon: ValueInfo > DefaultValue > Guild_GuildMarKChangePrice : 500 설정
2) 젬(보석)은 길드마크 선택 후 확인 버튼을 클릭하기 전에는 소모가 되지 않으며, 최종 확인 단계에서 젬(보석)을 차감한다.
3) 길드마크는 횟수제한 없이 변경이 가능하다.
4) 길드창설 시 선택할 수 있는 길드마크 외에 추가로 제작한 길드마크를 제공한다.	Comment by 강도희: 창설 시 제공 길드마크 – 10종
변경 시 제공 길드마크 – 5종
파일명을 기준으로 구분하여 표시한다.
5) 길드마크는 길드장 단독으로 변경 및 관리할 수 있다.
19.3 [bookmark: _Toc462132034]길드장로 지명
1) 길드원들 중 길드장로로 활동할 유저를 길드장로로 지명한다.
2) 길드장로 지명 / 해임은 언제든 가능하다.
3) 길드장로 인원제한은 없으며, 모든 길드원을 길드 장로로 지명할 수도 있으며, 길드장로를 지명하지 않을 수 있다.
4) 길드장로 지명권한은 길드장, 부길드장이 권한을 갖는다.

19.4 [bookmark: _Toc462132035]길드장 위임
1) 길드장 지위를 길드원 중 한 명에게 위임한다.
2) 위임 버튼 클릭 시 길드원 리스트 팝업 페이지를 표시하고, 길드원 중 1명을 선택한 후 최종 길드장 위임 안내팝업에서 확인되면 길드장을 변경하게 된다.
3) 위임한 길드장은 일반 길드원 지위로 변경되고, 이후 일반 길드원 활동을 하거나 길드 탈퇴 등이 가능하다.
4) 위임받은 길드원은 직책이 길드장로 또는 일반 길드원에서 길드장으로 변경되고, UI에 표시되는 길드장 정보도 변경된다.
5) 길드장 위임은 길드장 단독으로 권한을 가지고 있는다.

19.5 [bookmark: _Toc462132036]길드장 경험치 아이템
1) 길드장은 젬(보석)을 사용하여 길드 경험치 +100% 아이템을 구입할 수 있다.
2) 아이템 구입 팝업에는 길드 경험치를 +100% 올려주는 5종의 기간제 아이템(1일/3일/7일/15일/30일)으로 구성되어 있다.	Comment by Joongwon: GuildInfo > GuildShop에 설정
3) 중복 구매 시 잔여 시간에 구입한 아이템의 기간을 누적해준다.

19.6 [bookmark: _Toc462132037]가입신청 관리
1) 가입방식이 일반가입일 때 가입신청한 리스트가 표시된다.
2) 가입신청 대기중인 리스트는 신청 당시를 기준으로 7일간 보관된다.
3) 가입신청 대기중인 리스트를 확인하고, 승인 또는 거절을 할 수 있다.
4) 승인하거나 거절을 하면 해당 리스트에서는 삭제된다.
5) 특정 상위 길드의 경우 가입신청 러쉬로 인해 무한정 신청이 되어 관리가 불가능할 수 있기 때문에 동시 신청자 수를 50개로 제한한다.
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20. [bookmark: _Toc443660429][bookmark: _Toc462132038]길드 관련 Table
20.1 [bookmark: _Toc442457298][bookmark: _Toc443583988][bookmark: _Toc443660430][bookmark: _Toc462132039]길드 관련 Data Table List

	Table
	Sub sheet
	Comment

	GuildInfo	Comment by 강도희: > 특정 Table에 설정될 수 없어 독립적으로 설정해야 하는 값들을 모아 정의하는 테이블.
> 서버나 클라이언트 모두 사용할 수 있음.
> 밸런스 관련 항목들처럼 수시 변경이 필요한 값 등으로 코드에 직접 입력하지 않아 APK 다운로드 없이 테이블 패치로 변경할 수 있는 테이블로 개발 편의 제공
	GuildLevelExperience
	길드 레벨업 관련 테이블

	
	GuildSkill
	길드 스킬 설정 및 강화 관련 테이블

	
	GuildShop
	길드 경험치 부스터 아이템 상점

	ValueInfo
	DefaultValue
	길드 경험치 & 길드 공헌도 획득 설정
길드명 변경/마크 변경 가격 설정

	TextInfo
	TextShop
	길드 경험치 부스터 아이템 명칭 스트링 설정



20.2 [bookmark: _Toc443583991][bookmark: _Toc462132040]GuildLevelExperience Access Code 정리
	AccessCode
	Comments

	Level
	길드 레벨

	NeedExperience
	필요 경험치

	NeedExperienceToNextLevel
	다음레벨 필요 경험치

	MaxMemberCount
	길드원 보유 수



20.3 [bookmark: _Toc462132041]GuildSkill Access Code 정리
	AccessCode
	Comments

	GeneralTypeCode
	인덱스

	SkillEnchant
	스킬 강화단계

	RecommendGuildLevel
	스킬 강화 조건 – 길드레벨

	UseGuildlSkillPoint
	스킬 강화 조건 – 스킬포인트

	AddAtkRate
	스킬효과 – 추가 공격력(%)

	AddDefRate
	스킬효과 – 추가 방어력(%)

	AddHpRate
	스킬효과 – 추가 체력(%)

	AddGDExpRate
	스킬효과 – 추가 수호자레벨경험치(%)

	AddGoldRate
	스킬효과 – 추가 골드획득량(%)



20.4 [bookmark: _Toc443932042][bookmark: _Toc462132042]TextGuildShop Access Code 정리
	AccessCode
	Comments

	GeneralTypeCode
	경험치 부스터 인덱스

	NameTextKey
	상품 명칭
TextInfo > TextShop

	UseTime
	부스터 사용 시간 설정

	EquipType
	구입 화폐 설정

	Price
	가격 설정



20.5 [bookmark: _Toc462132043]TextShop Access Code 정리
	AccessCode
	Comments

	TextKey
	스트링 인덱스

	TextKorean
	한글 스트링

	TextEnglish
	영어 스트링

	TextChinease
	중국어 스트링
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