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1. [bookmark: _Toc468366406]수호자 레벨 닉네임 문양(수호자 엠블렘) 아이템 개요
1.1 [bookmark: _Toc468366407]의의
NOX 의 특별한 성장인 수호자 성장에 대한 플레이어들의 외적 연출을 위한 수호자 닉네임 문양(이하 수호자 엠블렘)을 적용할 수 있도록 하는데 의의를 둔다.

1.2 [bookmark: _Toc468366408]목적
수호자 엠블렘, 수호자 레벨 성장에 따라 구간 별 닉네임 테두리의 연출을 처리하여 타 플레이어들에게 외형적 과시를 할 수 있도록 한다. 수호자 엠블렘을 통해 자신 또는 상대의 수호자 레벨을 시각적으로 판단할 수 있으며, 그에 따라 수호자 성장관련 컨텐츠 이용에 대한 동기부여를 제공하는데 목적을 둔다.

2. [bookmark: _Toc468366409]수호자 엠블렘 종류 및 설정
2.1 [bookmark: _Toc468366410]수호자 엠블렘 설정 방식
1) 수호자 엠블렘은 캐릭터 별 수호자 레벨 구간별 저장 및 표시 되는 UI 연출 정보이다. (수호자 레벨은 계정 공유이기 때문에 같이 연출됨)
2) 수호자 엠블렘의 설정은 해당 계정의 캐릭터 접속 시 수호자 레벨에 대한 구간별 수호자 엠블렘을 적용해준다.
3) 수호자 레벨 업 시 해당 구간을 체크하여, 관련 수호자 엠블렘을 자동으로 적용한다.
4) 수호자 엠블렘은 수호자 레벨 업 시 PlayerInfo 에 CharacterGuardianLevel 테이블의 NicknameEmblem필드 값에 따른 해당 엠블렘을 연출해준다.

2.2 [bookmark: _Toc468366411]수호자 엠블렘 종류
1) 수호자 엠블렘 종류는 수호자 레벨 구간 별 엠블렘이 정해져 있다. 7등급 엠블렘 티어와 티어등급 내 5단계로 총 35종의 수호자 엠블렘이 있다.
2) 아래 표에서 수호자 엠블렘 종류와 수호자 레벨 구간을 참고한다.
	수호자 엠블렘 티어등급
	티어 내 단계
	엠블렘 종류
	엠블렘 적용 수호자 레벨 구간
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3. [bookmark: _랜덤_옵션_구조][bookmark: _Toc468366412]수호자 엠블렘 관련 DB 
3.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc468366413]수호자 엠블렘 태그 연동 DB 설정
1) 수호자 엠블렘 태그에 관한 DB 연동은 다음과 같다.
2) PlayerInfo에 CharacterGuardianLevel 시트의 NicknameEmblem필드 값으로 설정 및 적용된다. [필드 추가 : 2016.11.29]
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