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1. [bookmark: _Toc445997663]아이템 분해 시스템 개요
1.1 [bookmark: _Toc445997664]의의
타 게임의 강화 시스템에 대한 아이템 재료화 형태는 부위별 요구 등의 제약으로 강화가 가능하기 때문에 아이템 Farming에 대한 부담과 스트레스의 문제를
[NOX]에서는 분해를 통해 통일된 재료를 활용함으로써 문제를 해소하고 Farming의 활성화를 도모한다. 이에 동기부여의 기반을 형성하는 Farming 에서 
획득하는 아이템에 대한 문제점을 해소하고자, 본 문서에서는 아이템 분해 시스템의 방향을 통해 아이템 강화와 함께 순환구조를 형성할 수 있도록 하는데 의의를 둔다.

1.2 [bookmark: _Toc445997665]목적
아이템 등급과 종류(부위별 파츠)에 따라 아이템 분해 시 재료의 생산과 연동되는 아이템 분해 테이블 설정 및 밸런스 설정을 연동하여, 아이템 Farming으로 
획득한 재화 아이템의 분해를 통해서 아이템 강화 재료를 획득하게 한다. 그로 인해 지속적인 아이템 Farming 과 분해를 통해 아이템 강화 시도를 활성화 시키는 
것에 아이템 분해의 목적을 둔다. 

2. [bookmark: _Toc445997666]아이템 분해 Rule
2.1 [bookmark: _Toc445997667]아이템 분해 대상의 조건
1) 분해가 가능한 아이템은 장비 아이템인 무기, 방어구, 장신구 등이 해당된다.
2) 특별히 분해 아이템 기준을 두지 않지만, ItemInfo 테이블에 Item 시트의 DecompositionState필드 값에서 분해 가능여부 타입을 설정한다.
3) ItemInfo 테이블에 Item 시트의 DecompositionState필드 값이 가능타입이라도 실제 분해 결과 테이블과 연동되는 DecompositionCode필드 값에 Code 가 있을 경우에 분해가 된다.
4) 분해 제외 대상 아이템들은 DecompositionState (False) 및 DecompositionCode(0) 값을 데이터 입력에서 설정 주의!
5) ItemInfo 테이블에 Item 시트의 ItemGrade 값이 1 이상 가능하도록 해당 설정 값이 1이상인 아이템에만 DecompositionState에 값을 설정한다. [설정 조건]
6) 위에서 언급한 분해 가능한 아이템이라도 착용중인 아이템과 잠금된 아이템은 분해할 수 없다. [분해 버튼 비활성화 대상]

2.2 [bookmark: _Toc445997668]아이템 분해 적용 및 설정
1) 위에서 언급한 분해 가능 대상의 설정을 만족하는 경우 다음과 같은 데이터 설정으로 분해 결과물 및 개수 등을 연동한다.
2) ItemInfo 테이블에 Item 시트의 DecompositionCode필드 값과 ItemDecompose 시트의 분해코드인 GeneralTypeCode 필드값 설정. (분해 리스트를 연동하는 아이템 분해 데이터 인덱스)
3) ItemInfo 테이블에 Item 시트의 DecompositionCode필드 값과 ItemDecompose 시트의 분해코드인 GeneralTypeCode 필드값의 연동에 의해 분해 대상 아이템의 분해 결과물 종류 및 개수 등을 설정한다.
4) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 ItemTypeCode 필드값에 분해 아이템 인덱스를 설정한다. Item 시트와 비교 확인되는 코드임.
5) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 DecompositionItemCode1필드값에 분해 결과물 아이템 인덱스를 설정한다.	Comment by taekhoon: DecompositionItemCode1, 2, 3, 설정필드 확장.
최대 6개까지 위 ItemTypeCode 필드개수를 맞춘다.
6) 분해 결과 대상은 기본적으로 정수 아이템을 설정한다. [추후, 확장 컨텐츠로 분해 결과물을 확장할 수 있도록 데이터 테이블 구조 설계요망]
7) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 Item_Count1 필드값에 분해 결과물 아이템의 기준개수를 설정한다.	Comment by taekhoon: Item_Count1, 2, 3, 설정필드 확장.
최대 6개까지 위 ItemTypeCode 와 DecompositionItemCode 필드개수를 맞춘다.
8) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 Item_Count1 필드값은 아이템 등급과 강화단계에 따른 결과물 Formula 와 연산되는 기준값이다.	Comment by taekhoon: Item_Count1, 2, 3, 설정필드 확장.
최대 6개까지 위 ItemTypeCode 와 DecompositionItemCode 필드개수를 맞춘다.
9) 아이템 분해 시 아이템 등급 및 강화단계로 분해 결과물의 개수가 결정된다.
4.3. 분해 시 각 아이템 등급과 강화단계에 따른 필요 분해 결과물 관련Formula 참고
10) 만약, 분해 결과물 아이템 스택(겹침) 설정인 Item 시트의 ItemStack 값이 분해 결과물 아이템 개수보다 우선으로 판단하여 ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 Item_Count 필드값이 큰 값이라도 Stack 필드값을 우선시하여 자동으로 수렴한다. [Error 방지]
11) 분해 가능 대상은 두 가지 분해 방법을 통해 분해 정보창에 결과대상과 개수를 출력해준다.
12) 아이템 분해 시 별도의 분해 비용을 요구하지 않는다.
13) 아이템 분해는 실패가 없다.
14) 아이템의 부위(파츠)에 따른 분해 결과물은 영향을 받지 않는다.[밸런스 방향으로 차별을 둘 경우 ItemInfo 테이블에 Item 시트의 ItemValue 값을 활용하는 방안으로 접근한다.]

3. [bookmark: _랜덤_옵션_종류][bookmark: _Toc445997669]아이템 분해 진행
3.1 [bookmark: _Toc445997670]아이템 분해 종류
1) 아이템 분해 종류는 일반(단일) 분해와 일괄(다수선택) 분해가 있다.
2) 아래 표에서 분해 방법을 선택할 수 있는 영역(UI 상)과 설명을 참고한다.
	분해 방법
	분해 방법 선택
	선택 영역
	설명

	일반 분해
	없음
	아이템 정보창
	단일 아이템 분해하는 방법.
분해 가능 조건 체크로 분해 버튼 숨기기/보이기 처리.
분해 진행/완료 시 결과창 호출 및 연출, 자동 닫힘 처리.

	일괄 분해
	일괄 분해 버튼
	인벤토리
	분해를 원하는 대상들을 다중 선택하여 분해하는 방법.
일괄분해 선택창 호출
분해 진행/완료 시 결과창 호출 및 연출, 자동 닫힘 처리.



3.2 [bookmark: _Toc445997671]분해 방법
1) 아이템 분해는 가방(인벤토리)와 대장간의 분해 메뉴 버튼을 통해서 분해를 할 수 있다.
2) 분해 방식은 일반(단일) 분해와 일괄(다수선택) 분해가 있다.
3) 일반(단일) 분해의 경우 자신의 인벤토리에서 분해를 원하는 아이템을 터치로 선택, 분해 조건을 만족하는 아이템인 경우 분해 정보창 하단의 “분해하기” 버튼이 나타나며 해당 버튼을 선택한다.
4) 일괄(다수선택) 분해의 경우 자신의 인벤토리의 하단 메뉴 중 일괄분해 버튼을 선택한 후에 분해를 원하는 아이템을 모두 선택하고, 일괄분해 선택창에서 아이템 부위(파츠)별, 등급별 선택 후 하단의 “분해하기” 버튼을 선택한다.
7.1 아이템 분해 관련 UI 참고
5) 아이템 분해 결과 정보창에는 분해되는 대상의 분해 결과를 처리 / 표시(연출포함)하며, 자동으로 닫힘.
6) 분해하려는 아이템의 등급(Item Grade)과 강화단계(Enchant Rank)에 따라 분해 결과물이 차등 적용된다.
5.1. 분해 시 각 아이템 등급과 강화단계에 따른 필요 분해 결과물 관련Formula 참고

4. [bookmark: _랜덤_옵션_구조][bookmark: _Toc445997672]아이템 분해 구조
4.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc445997673]아이템 분해 코드 설정
1) 아이템 분해 시 ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 GeneralTypeCode 필드값 은 분해고유 인덱스이다.
2) ItemInfo 테이블에 Item 시트의 DecompositionCode필드 값 연동되었다.

4.2 [bookmark: _Toc445997674]아이템 분해 아이템 설정
1) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 ItemTypeCode 필드값 은 분해코드의 해당되는 분해가능 아이템의 인덱스 설정값이다.
2) ItemInfo 테이블에 Item시트의 아이템 고유 인덱스인 GeneralTypeCode 와 연동되는 값이다.
3) 존재하지 않는 아이템 인덱스 등록인 경우 해당 아이템 분해 불가능처리.

4.3 [bookmark: _수동_조작과_자동][bookmark: _Toc445997675]아이템 분해 결과물 설정
1) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 DecompositionItemCode1 필드값 은 아이템이 분해 시 결과물로 결정되는 아이템의 인덱스 설정값이다.
2) ItemInfo 테이블에 Item시트의 아이템 고유 인덱스인 GeneralTypeCode 와 연동되는 값이다.
3) 존재하지 않는 결과물 아이템 인덱스 등록인 경우 해당 아이템 분해 불가능처리.

4.4 [bookmark: _Toc445997676]아이템 분해 결과물 개수의 기준 설정값
1) ItemInfo 테이블에 ItemDecompose 시트의 Item_Count1 필드값 은 아이템이 분해 시 결과물의 아이템 개수의 기준 설정값이다.
5. [bookmark: _Toc445997677]아이템 분해 관련 Formula
5.1 [bookmark: _아이템_분해_시][bookmark: _Toc445997678]아이템 분해 시 결과물 개수 관련 Formula
1) 아이템 분해 시 아이템 등급 및 강화단계에 따른 분해 결과물 개수 설정 Formula
2) 분해 컨텐츠에서 나오는 재료의 종류는 아이템 강화 재료인 정수 아이템 1종을 기본으로 설정하고 있다.
	구분인자 종류
	속성 표기
	설명 / 관계 / 수식

	N 번 결과물의 개수	Comment by taekhoon: 결과물 종류별 각각의 분해 결과물의 개수를 산출해주는 적용 공식.

Item Decompose Results
	IDRSN
	아이템 분해 결과물 N번의 결과물 개수
[bookmark: _GoBack]1번 결과물 아이템의 결과물 개수 = CIELVariation + (DIC1)
DIC2 ~ DIC7 각각의 결과물 개수 별도 산출 적용.

	결과물 기준 설정값
Decomposed Item Count N
	DICN
	ItemDecompose 시트의 아이템 분해 결과물 N종류별 Item_Count_N 기준 설정값
N 개만큼 설정(UI 구성상 최대 6개)

	강화단계별 변동량	Comment by taekhoon: 강화단계를 체크하여 해당 강화단계에 대한 결과물 개수의 변동량을 산출해주는 적용 공식.

Current Item Enchant Level Variation
	CIELVariation
	아이템 분해 시 강화단계에 따른 결과물 변동량
=INT{ [ (CIEL)^1.7 ] * 1.25 }

	현재 강화단계
Current Item Enchant Level
	CIEL
	분해 대상 아이템의 현재 강화단계





5.2 [bookmark: _Toc445997679]아이템 분해 시 결과물 개수 관련 Simulation
1) 아이템 분해 시 아이템 등급 및 강화단계에 따른 분해 결과물 개수 설정 Formula 에 대한 Simulation
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6. [bookmark: _Toc445997680]아이템 분해 관련 Flow
6.1 [bookmark: _Toc445997681]아이템 분해 진행Flow
[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\아이템분해진행플로우1.jpg]

6.2 [bookmark: _Toc445997682]아이템 분해 결과처리 Flow
[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\아이템분해처리플로우1.jpg]



7. [bookmark: _아이템_분해_관련][bookmark: _Toc445997683]아이템 분해 관련 UI
7.1 [bookmark: _Toc445997684]아이템 일반(단일) 분해
[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일반분해 아이템선택.png][image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일반 분해 아이템 정보창.png]
[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일반 분해 분해 버튼.png][image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일반 분해 분해확인.png]
[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일반 분해 분해결과.png]

7.2 [bookmark: _Toc445997685]아이템 일괄(다수선택) 분해
 [image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일괄 분해 일괄분해버튼.png] [image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일괄 분해 일괄분해정보창 대상선택.png]

[image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일괄 분해 분해확인.png] [image: C:\Users\taekhoon\Pictures\일괄 분해 분해결과.png]

8. [bookmark: _Toc445997686]아이템 분해 관련 Data Table
8.1 [bookmark: _Toc445997687]아이템 분해 관련 Table
	AccessCode
	Comments

	Read
	Tool 에서 읽어들이는 값에 대한 여부를 결정하는 필드.

	Description
	분해 설명

	GeneralTypeCode
	분해 코드

	ItemTypeCode
	분해 아이템 인덱스

	DecompositionItemCode1
	분해 결과물 1번 아이템 인덱스 (정수)

	Item_Count1
	분해결과 1번 아이템 개수의 기준 설정값
(정수1성 재료 개수)

	DecompositionItemCode2
	분해 결과물 2번 아이템 인덱스

	Item_Count2
	분해결과 2번 아이템 개수의 기준 설정값

	DecompositionItemCode3
	분해 결과물 3번 아이템 인덱스

	Item_Count3
	분해결과 3번 아이템 개수의 기준 설정값

	DecompositionItemCode4
	분해 결과물 4번 아이템 인덱스

	Item_Count4
	분해결과 4번 아이템 개수의 기준 설정값

	DecompositionItemCode5
	분해 결과물 5번 아이템 인덱스

	Item_Count5
	분해결과 5번 아이템 개수의 기준 설정값

	DecompositionItemCode6
	분해 결과물 6번 아이템 인덱스

	Item_Count6
	분해결과 6번 아이템 개수의 기준 설정값



· 분해 시스템을 다방면으로 활용하기 위해서는 결과물 그룹 Droptable 로 변경하여 다양한 결과물 아이템의 종류 설정과 확률, 획득 개수 등을 관리하는 테이블이 별도 연동되는 것이 훨씬 확장성에서 용이하다. 현재는 기존에 구현된 테이블 시스템으로 제한된 확정 아이템과 개수 설정으로 정리 및 마무리한다.
9. [bookmark: _Toc445997688]기타 주의사항

· 아이템 분해 시 별도의 분해비용을 요구하지 않는다.
· 아이템 분해 시 장착중인 아이템은 아이템 정보창에 분해 버튼을 숨기기 또는 비활성화 처리한다.
· 아이템 분해 시 잠금 기능 사용 아이템은 아이템 정보창에 분해 버튼을 숨기기 또는 비활성화 처리한다.
· 아이템 분해 시 해당 아이템 소켓에 장착된 룬은 보존 및 환원하지 않는다.
· 아이템 분해 시 +1 강화 아이템 이상의 아이템은 반드시 분해 확인 메시지를 띄운다. [등급보다 선 체크 사항임]
· 아이템 분해 시 5성 등급 이상의 아이템은 반드시 분해 확인 메시지를 띄운다.

image2.emf
재료 개수기준

1성 2성 3성 4성 5성 6성 7성

Enchanted Rank 1 2 3 4 5 6 7분해/강화이전 수정

0 1 3 4 5 7 8 7 0.5 1 1 0.5

1 2 4 6 8 10 12 14 0.5 2 2 0.7

2 4 8 12 16 20 24 21 0.5 4 3 0.6

3 7 13 20 27 33 40 35 0.5 7 5 0.6

4 10 20 30 40 50 60 56 0.5 10 8 0.7

5 14 28 42 56 70 84 77 0.5 14 11 0.7

6 19 37 56 75 93 112 105 0.5 19 15 0.8

7 24 48 72 96 120 144 140 0.5 24 20 0.8

8 30 60 90 120 150 180 175 0.5 30 25 0.8

9 40 81 121 161 202 242 224 0.5 40 32 0.8

10 48 96 144 192 240 288 273 0.5 48 39 0.8

11 56 113 169 225 282 338 329 0.5 56 47 0.9

12 65 131 196 261 327 392 385 0.5 65 55 0.8

13 75 150 225 300 375 450 455 0.5 75 65 0.9

14 85 171 256 341 427 512 532 0.5 85 76 0.9

15 102 204 306 408 510 612 616 0.5 102 88 0.9

16 114 228 342 456 570 684 700 0.5 114 100 0.9

17 127 253 380 507 633 760 798 0.5 127 114 0.9

18 140 280 420 560 700 840 903 0.5 140 129 0.9

19 154 308 462 616 770 924 1015 0.5 154 145 0.9

20 176 352 528 704 880 1056 1134 0.5 176 162 0.9

아이템 강화단계 및 아이템 등급에 따른 분해 결과물 개수



아이템등급

Item Grade 에 따른 분해 시 결과물 기준설정값


Microsoft_Excel_Worksheet.xlsx
Sheet1

		아이템 강화단계 및 아이템 등급에 따른 분해 결과물 개수																				재료 개수기준						* 등급별 강화 단계에 따른 요구 재료 개수

				아이템등급		1성		2성		3성		4성		5성		6성		7성

						Item Grade 에 따른 분해 시 결과물 기준설정값

		Enchanted Rank				1		2		3		4		5		6		7		분해/강화		이전		수정				Enchanted Rank		1		2		3		4		5		6		7

		0				1		3		4		5		7		8		7		0.5		1		1		0.5		0		3		5		8		11		13		16		14

		1				2		4		6		8		10		12		14		0.5		2		2		0.7		1		4		8		12		16		20		24		28

		2				4		8		12		16		20		24		21		0.5		4		3		0.6		2		8		16		24		32		40		48		42

		3				7		13		20		27		33		40		35		0.5		7		5		0.6		3		13		27		40		53		67		80		70

		4				10		20		30		40		50		60		56		0.5		10		8		0.7		4		20		40		60		80		100		120		112

		5				14		28		42		56		70		84		77		0.5		14		11		0.7		5		28		56		84		112		140		168		154

		6				19		37		56		75		93		112		105		0.5		19		15		0.8		6		37		75		112		149		187		224		210

		7				24		48		72		96		120		144		140		0.5		24		20		0.8		7		48		96		144		192		240		288		280

		8				30		60		90		120		150		180		175		0.5		30		25		0.8		8		60		120		180		240		300		360		350

		9				40		81		121		161		202		242		224		0.5		40		32		0.8		9		81		161		242		323		403		484		448

		10				48		96		144		192		240		288		273		0.5		48		39		0.8		10		96		192		288		384		480		576		546

		11				56		113		169		225		282		338		329		0.5		56		47		0.9		11		113		225		338		451		563		676		658

		12				65		131		196		261		327		392		385		0.5		65		55		0.8		12		131		261		392		523		653		784		770

		13				75		150		225		300		375		450		455		0.5		75		65		0.9		13		150		300		450		600		750		900		910

		14				85		171		256		341		427		512		532		0.5		85		76		0.9		14		171		341		512		683		853		1024		1064

		15				102		204		306		408		510		612		616		0.5		102		88		0.9		15		204		408		612		816		1020		1224		1232

		16				114		228		342		456		570		684		700		0.5		114		100		0.9		16		228		456		684		912		1140		1368		1400

		17				127		253		380		507		633		760		798		0.5		127		114		0.9		17		253		507		760		1013		1267		1520		1596

		18				140		280		420		560		700		840		903		0.5		140		129		0.9		18		280		560		840		1120		1400		1680		1806

		19				154		308		462		616		770		924		1015		0.5		154		145		0.9		19		308		616		924		1232		1540		1848		2030

		20				176		352		528		704		880		1056		1134		0.5		176		162		0.9		20		352		704		1056		1408		1760		2112		2268

		21				192		383		575		767		958		1150		1267		0.5		192		181		0.9		21		383		767		1150		1533		1917		2300		2534

		22				208		416		624		832		1040		1248		1400		0.5		208		200		0.9		22		416		832		1248		1664		2080		2496		2800

		23				225		450		675		900		1125		1350		1547		0.5		225		221		0.9		23		450		900		1350		1800		2250		2700		3094

		24				243		485		728		971		1213		1456		1701		0.5		243		243		0.9		24		485		971		1456		1941		2427		2912		3402

		25				270		540		810		1080		1350		1620		1862		0.5		270		266		0.9		25		540		1080		1620		2160		2700		3240		3724

		26				289		579		868		1157		1447		1736		2030		0.5		289		290		0.9		26		579		1157		1736		2315		2893		3472		4060

		27				309		619		928		1237		1547		1856		2212		0.5		309		316		0.9		27		619		1237		1856		2475		3093		3712		4424

		28				330		660		990		1320		1650		1980		2401		0.5		330		343		0.9		28		660		1320		1980		2640		3300		3960		4802

		29				351		703		1054		1405		1757		2108		2597		0.5		351		371		ERROR:#DIV/0!		29		703		1405		2108		2811		3513		4216		5194
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