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1. [bookmark: _Toc488066803]전승 스킬 시스템 개요
1.1 [bookmark: _Toc488066804]개요
· 문제점
· 녹스에서 캐릭터의 스펙을 최종적으로 상승시킬 수 있는 아이템이 [NOX] 아이템이었으나, 녹스 게임을 서비스한 지 오랜 시간이 지남에 따라 [NOX] 아이템 파밍이 끝나고, 더 이상 아이템 파밍을 하지 않아도 되는 유저들이 계속해서 늘어가고 있습니다. 이는 [NOX] 아이템을 획득하는데 다른 게임에 비해 어렵지 않게 구할 수 있었기 때문입니다. 따라서, 많은 유저들의 인벤토리에 [NOX] 아이템이 계속해서 늘어가고 있지만, 이것을 소비시킬 순환 구조가 없기 때문에 [NOX] 아이템의 가치는 나날이 떨어져가고 있는 실정이며, 점점 더 계륵 같은 존재가 되어버렸습니다.
· 의의 및 목적
· 이에 따라, 전승 스킬이라는 새로운 스킬 시스템을 추가하고, 이 스킬들을 활성화하고 강화하는 데 [NOX] 아이템을 상당량 소모하도록 하도록 하여,
[NOX] 아이템을 소비할 수 있는 구조를 만들어 유저들에게 많은 ‘[NOX] 아이템의 개수 = 캐릭터 스펙 상승‘ 이라고 인식될 수 있도록 합니다.
· 전승 스킬은 [NOX] 아이템의 소비 순환 구조를 만들어 [NOX] 아이템에 대한 가치를 높이고, 인벤토리에서 의미 없이 쌓이지 않도록 하는 것이 주 목적이며, 과금을 많이 할수록 [NOX] 아이템을 쉽게 구할 수 있는 만큼, 우리 게임에 과금을 많이 하는 유저들이 확실한 이점과 기득권을 누릴 수 있도록 하는 것과 그로 인해 발생하는 매출 증대 및 과금 유도가 부 목적입니다.
· 그러나, 전승 스킬의 활성화, 강화를 하는데 [NOX] 아이템이 주가 된다면, 이를 이용할 수 있는 유저는 전체 유저 중 소수만 해당될 것이며,
이를 방지하고자 새로 추가되는 스테이지(Act 10 이후)에서 전승 스킬을 사용할 수 있도록 하는 재료 아이템을 획득할 수 있도록 하여, 다수의 유저들이 노력하면 전승 스킬 시스템을 이용할 수 있도록 합니다.


2. [bookmark: _Toc488066805]전승 스킬 시스템 구성
2.1 [bookmark: _Toc488066806]전승 스킬 시스템 특징
· 전승 스킬은 캐릭터들이 수호자의 사명을 받아 들이고(캐릭터 레벨 50을 달성하고 수호자 레벨을 올릴 수 있는 상태), 수호자만이 사용할 수 있는 특수한 능력을 획득(전승 스킬)하여 사용한다는 컨셉의 스킬입니다.
· 전승 스킬은 기존의 스킬 UI에서 새로운 탭을 추가하여 기존 액티브, 패시브, 수호자 패시브 스킬과 같이 이용할 수 있습니다.
· 전승 스킬은 유저의 수호자 레벨을 체크하여 해당 전승 스킬을 활성화할 수 있는 상태인지 아닌지를 구분합니다.
· 유저의 수호자 레벨이 전승 스킬을 활성화시킬 수 있는 상태라면, 전승 스킬 강화석을 사용하여 강화시킬 수 있습니다.
· 전승 스킬 강화석은 제작 시스템을 통해서 전승 스킬 강화석 재료들을 조합하여 제작할 수 있습니다.
· 전승 스킬 강화석의 재료는 [NOX] 아이템을 분해하였을 때나 Act 9 이후에 추가되는 스테이지에서 보상으로 획득할 수 있습니다.
· 전승 스킬을 강화한다는 개념은 해당 전승 스킬의 레벨을 높인다는 뜻이며, 전승 스킬 강화석 1개는 원하는 전승 스킬의 레벨을 1단계 상승시켜줍니다.
· 전승 스킬은 최대 50레벨까지 강화시킬 수 있습니다. (모든 전승 스킬 강화 레벨은 50으로 통일.)
· 전승 스킬은 최대 3가지의 전승 스킬을 장착할 수 있습니다.


2.2 [bookmark: _Toc488066807]전승 스킬 시스템 구성
· 전승 스킬 리스트 (Bold – 라이브 서비스 중 / 그 외 – 미정, 업데이트 예정 항목)
	이름
	설명 (50레벨)
	1레벨 능력치 (레벨 별 가변값)
	지속 시간

	쇠약
	기본 및 스킬 공격에 피격 당한 모든 적은 5초 동안 공격력이 50%만큼 감소합니다.
	-5.9 (-0.9)
	5초

	활기
	소모한 활력 1당 40만큼의 생명력이 회복됩니다.
	1.29 (0.79)
	-

	약화
	상태 이상(공격 속도/이동 속도/방어력 감소, 기절, 도발, 중독, 출혈, 혼란)에
걸린 적에게 주는 최종 피해 증가량이 120%만큼 증가합니다.
	7.3 (2.3)
	-

	용맹
	내 캐릭터 주변 10미터 이내에 있는 몬스터 1마리당
내 공격력이 5%만큼 증가합니다.
	0.59 (0.09)
	-

	절개
	상태 이상(공격 속도/이동 속도/방어력 감소, 기절, 도발, 중독, 출혈, 혼란)을
유발하는 스킬에 적중 당한 몬스터의이동 속도를 5초간 75% 감소시킵니다.
	-6.4 (-1.4)
	5초

	압도
	상태 이상(공격 속도/이동 속도/방어력 감소, 기절, 도발, 중독, 출혈, 혼란)을
유발하는 스킬에 적중 당한 몬스터의공격 속도를 3초간 50% 감소시킵니다.
	-3.94 (-0.94)
	3초

	신멸
	적중도 10%당 신성력이 2.1증가합니다.
	0.14 (0.04)
	-

	축복
	생명력 회복 (체력 흡수, 즉시 회복 등) 효과를 받으면 3초간
내 캐릭터의 공격력이 25% 증가합니다.
	1.48 (0.48)
	3초

	왜곡
	대시 스킬을 사용할 때 마다 매트릭스의 재사용 대기 시간이 2초만큼 감소합니다.
	0.236 (0.036)
	-

	거만
	체력 비례 데미지가 10%만큼 증가합니다.
	2.16 (0.16)
	-

	비뢰
	대시 및 특정 스킬 사용 후 내 캐릭터의 이동 속도가 N% 증가합니다.
	-
	-

	회심
	매트릭스 모드가 N초마다 자동으로 M초간 발동됩니다. (소모 활력 X / 기존 매트릭스 사용 X)
	-
	-

	격려
	나의 버프 스킬 효과를 받은 파티원 1명당 내 공격력이 N% 증가합니다.
	-
	-

	조화
	특정 세트 효과를 발동시킬 때마다 이로운 효과를 적용 받습니다.
	-
	-

	불화 
	세트 효과를 하나도 받지 않을 때 이로운 효과를 적용 받습니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드가 활성화될 때, 치명타 세기가 N% 증가합니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드의 유지 시간이 증가합니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드의 소모 활력이 감소합니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드의 재 사용 대기 시간이 감소합니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드가 종료되고 5초 간 공격 속도와 이동 속도가 각각 N%, M%씩 증가합니다.
	-
	-

	미정
	매트릭스 모드 사용 중첩 회수에 따라 적에게 주는 피해량이 N% 증가합니다.
	-
	-

	미정
	스킬을 사용할 때, N% 확률로 2번 발동됩니다.
	-
	-


· 전승 스킬 활성화 및 강화 방법
· 전승 스킬의 활성화는 유저 캐릭터의 레벨과 수호자 레벨로 활성/비활성을 구분합니다.
· 따라서, 전승 스킬 활성화 조건에 필요한 유저 캐릭터 레벨/수호자 레벨을 달성했다면 전승 스킬을 강화하지 않아도 장착할 수 있습니다.
· 활성화된 전승 스킬은 전승석을 1개 소모하여 1레벨을 상승시킬 수 있습니다.
· 활성화되지 않은 전승 스킬은 강화할 수 없습니다.
· 전승 스킬은 최대 50레벨까지 강화시킬 수 있습니다.
· 전승석 설명
· 전승석은 전승 스킬을 강화할 수 있도록 하는 아이템을 뜻합니다.
· 전승석을 얻는 방법은 제작과 서부 지역의 던전 완료, 과금 상품 구매를 통해서 획득할 수 있습니다.
· 전승석을 제작하기 위해서는 조건에 맞는 전승석 재료 아이템 4가지의 개수를 만족해야 합니다.
· 전승석 재료 일람
· 공작석 – 100개 필요. (다른 3개의 재료 개수도 충족해야 함.)
· 월장석 – 50개 필요. (다른 3개의 재료 개수도 충족해야 함.)
· 감람석 – 20개 필요. (다른 3개의 재료 개수도 충족해야 함.)
· 금강석 – 10개 필요. (다른 3개의 재료 개수도 충족해야 함.)
· 제작을 통해 획득한 전승석으로 원하는 전승 스킬을 강화시킬 수 있습니다.
· 전승석 재료 설명
· 전승석 재료는 총 4가지로 구성됩니다. (공작석, 월장석, 감람석, 금강석)
· 기본적으로 [NOX] 아이템을 분해하면 4가지의 재료 아이템들을 최소 1개씩 획득할 수 있습니다.
· 서부 지역의 각 스테이지를 완료하면 확률에 의해 각각의 재료 아이템을 획득할 수 있습니다.


· [NOX] 아이템 분해 시 획득 가능한 전승석 재료 테이블




2.3 [bookmark: _Toc488066808]전승 스킬 Flow Chart
· 전승 스킬 흐름도
[image: ]
[image: ]
3. [bookmark: _Toc488066809]전승 스킬 시스템 구조
3.1 [bookmark: _Toc488066810]전승 스킬 시스템 테이블 설정
· DB > SkillInfo Table > SuccessionSkill Sheet 에서 전승 스킬의 전반적인 값을 설정할 수 있습니다.
· Read 필드 값은 Tool 에서 읽어 들이는 값에 대한 여부를 결정하는 필드입니다.
· Description 필드 값은 테이블의 해당 행의 값이 어떤 기능에서 어떤 주 재료를 사용할 것 인지 텍스트로 설명하는 필드입니다. (클라이언트 반영 X)
· GeneralTypeCode 필드 값은 전승 스킬의 고유 인덱스를 설정합니다.
· Type 필드 값은 클라이언트 전용 Enum(열거형)값 입니다.
· SkillNameTextCode 필드 값은 전승 스킬의 이름 텍스트 코드입니다.
· TextInfo Table > TextSkill Sheet 와 연동되어 있습니다.
· SkillDescTextCode 필드 값은 전승 스킬의 설명 텍스트 코드입니다.
· TextInfo Table > TextSkillDescription Sheet 와 연동되어 있습니다.
· IconImageCode 필드 값은 전승 스킬의 아이콘 이미지 코드입니다.
· OpenCondition 필드 값은 전승 스킬이 열리는 레벨 조건을 체크하는 값입니다.
· 1 : 캐릭터 레벨 / 2 : 수호자 레벨
· OpenLevel 필드 값은 전승 스킬이 열리는 레벨을 설정합니다.
· 위의 OpenCondition 필드 값이 어떤 것이냐에 따라서 열리는 시점이 변경됩니다.
· SkillLevelLimit 필드 값은 전승 스킬의 강화 제한 레벨을 설정합니다.
· LinkSkillUpgradeItem 필드 값은 전승 스킬을 강화하는데 필요한 재료 아이템 인덱스를 설정합니다.
· UpgradItemCode 필드 값은 전승 스킬을 강화하는데 필요한 아이템 코드를 설정합니다. (전승석 아이템 코드로 통일)
· UpgradItemCount 필드 값은 전승 스킬 강화 재료 아이템의 요구 수량을 설정합니다.
· BaseAbility 필드 값은 전승 스킬의 기본 능력 값을 설정합니다.
· SkillPointPerAbility 필드 값은 전승 스킬을 1레벨 증가시킬 때마다 변화되는 능력치의 값입니다.
· CheckData1, 2, 3 필드 값은 클라이언트에서 사용하는 데이터로써 전승 스킬에서 기본 능력이 아닌
지속 시간, 범위 내 개체 수 체크 등 부가적인 스킬 능력에서 체크해야 되는 값을 설정합니다.
1. [bookmark: _Toc444118899][bookmark: _Toc451166248][bookmark: _Toc459115209][bookmark: _Toc473641050][bookmark: _Toc474515947][bookmark: _Toc474515967][bookmark: _Toc478738774][bookmark: _Toc485664238][bookmark: _Toc485664259][bookmark: _Toc485734039][bookmark: _Toc485994381][bookmark: _Toc485994417][bookmark: _Toc488066811]
2. [bookmark: _Toc444118900][bookmark: _Toc451166249][bookmark: _Toc459115210][bookmark: _Toc473641051][bookmark: _Toc474515948][bookmark: _Toc474515968][bookmark: _Toc478738775][bookmark: _Toc485664239][bookmark: _Toc485664260][bookmark: _Toc485734040][bookmark: _Toc485994382][bookmark: _Toc485994418][bookmark: _Toc488066812]
2.1. [bookmark: _Toc444118901][bookmark: _Toc451166250][bookmark: _Toc459115211][bookmark: _Toc473641052][bookmark: _Toc474515949][bookmark: _Toc474515969][bookmark: _Toc478738776][bookmark: _Toc485664240][bookmark: _Toc485664261][bookmark: _Toc485734041][bookmark: _Toc485994383][bookmark: _Toc485994419][bookmark: _Toc488066813]
[bookmark: _랜덤_옵션_구조][bookmark: _캐릭터_생성_관련][bookmark: _스토리_시스템_구조]

4. [bookmark: _Toc488066814]전승 스킬 시스템 UI
4.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _수동_조작과_자동][bookmark: _Toc488066815]전승 스킬 시스템 UI
· 전승 스킬 UI – 전승 스킬 탭
[image: ]


· 전승 스킬 UI – 전승 스킬 강화 팝업 UI
[image: ]


4.2 [bookmark: _Toc488066816]전승 스킬 시스템 UI 상세 설명
· 전승 스킬 UI 상세 설명 - 1
[image: ]
· 1. 현재 선택한 전승 스킬의 이름과 레벨, 레벨 업 시 필요한 전승석 개수 정보를 출력합니다.
· 2. 현재 선택한 전승 스킬의 현재 레벨에 대한 스킬 정보를 출력합니다.
· 3. 현재 선택한 전승 스킬의 다음 레벨에 대한 스킬 정보를 출력합니다.
· 4. 전승석을 제작할 수 있는 제작 UI로 바로 이동할 수 있는 버튼입니다.
· 5. 현재 선택한 전승 스킬을 강화할 수 있게 하는 버튼입니다. (터치 시 전승 스킬 강화 팝업 UI를 출력합니다.)
· 전승 스킬 UI 상세 설명 - 2
[image: ]
· 6. 전승 스킬 중 사용 가능한 전승 스킬들입니다. (적색 레벨 제한 텍스트 미출력)
· 7. 전승 스킬 중 사용 불가능한 전승 스킬들입니다. (적색 레벨 제한 텍스트 출력)
· 8. 장착된 전승 스킬 슬롯의 정보를 출력해줍니다. (전승 스킬 탈/장착 하는 곳)
· 9. 전승 스킬 도움말 버튼으로 터치하면 전승 스킬 도움말 팝업을 출력합니다.

· 전승 스킬 장착 방법
[image: ]
· 1. 장착할 전승 스킬을 선택합니다.
· 2. 하단의 3개 슬롯 중 한 곳을 터치하여 장착합니다.
· 이 때, 빈 슬롯(PICK)의 경우 해당 슬롯에 장착되며, 다른 전승 스킬이 장착되어 있는 슬롯이라면 선택한 전승 스킬로 교체됩니다.
· 전승 스킬을 선택하지 않은 상태로 하단의 슬롯을 터치하면 장착된 전승 스킬이 해제됩니다.


· 전승 스킬 강화 방법
[image: ]
· 1. 강화하고자 하는 전승 스킬을 선택하고 ‘강화’ 버튼을 터치합니다.
· 2. 강화 단계 설정 부분에서 강화하려는 레벨만큼 게이지를 조정합니다.
· 3. ‘스킬 강화 진행’ 버튼을 터치하여 전승 스킬의 강화를 진행합니다.


4.3 [bookmark: _Toc488066817]전승 스킬 관련 팝업 UI
· 전승석이 0개인 상태에서 전승 스킬 강화 버튼 터치 시
[image: ]
· 레벨 조건을 충족하지 않은 상태에서 장착 시도 시
[image: ]
· 전승 스킬 강화 레벨이 50인 상태에서 전승 스킬 강화 버튼 터치 시
[image: ]
5. [bookmark: _Toc488066818]전승 스킬 시스템 관련 Table
5.1 [bookmark: _Toc488066819]전승 스킬 시스템 관련 Data Table List

	Table
	Sub sheet
	Comment

	SkillInfo
	SuccessionSkill
	전승 스킬과 관련된 전반적인 값들을 설정 및 구분합니다.

	TextInfo
	TextSkill
	전승 스킬의 이름을 설정합니다.
[3701 ~ 3799]

	
	TextSkillDescription
	전승 스킬의 설명을 설정합니다.
[44601 ~ 44699]

	ResourceInfo
	Image
	전승 스킬 아이콘의 이미지 코드를 설정합니다.
[569000001 ~ 569000099]

	ItemInfo
	Item
	전승 스킬 강화에 필요한 재료 아이템의 코드를 설정합니다.


[bookmark: _Toc460854520][bookmark: _Toc470900564]

5.2 [bookmark: _Toc488066820]SuccesionSkill Access Code 정리

	AccessCode
	Comments

	Read
	Tool 에서 Read 여부를 결정하는 필드.

	Description
	전승 스킬 이름

	GeneralTypeCode
	전승 스킬 고유인덱스

	Type
	클라이언트용 Enum Type

	SkillNameTextCode
	TextInfo 테이블의 TextSkill 시트와 연동되는 이름 텍스트 코드

	SkillDescTextCode
	TextInfo 테이블의 TextSkillDescription 시트와 연동되는 스킬 설명 텍스트 코드

	IconImageCode
	패시브 스킬 아이콘 코드 연동 (ResourceInfo의 Image 시트와 연동되는 코드)

	OpenCondition
	전승 스킬 활성화 조건
1 : 일반 레벨
2 : 수호자 레벨

	OpenLevel
	전승 스킬 활성화 가능 레벨

	SkillLevelLimit
	전승 스킬 강화 최대 제한 레벨

	LinkSkillUpgradeItem
	전승 스킬 강화 시 필요한 아이템 코드.

	UpgradItemCount
	전승 스킬 강화 시 요구 아이템 개수

	BaseAbility
	전승 스킬이 보유할 기본 능력 수치 값

	SkillPointPerAbility
	전승 스킬 강화 레벨 1당 능력치 증가량

	CheckData1
	클라이언트 데이터 (기타 능력치 수치 값)

	CheckData2
	클라이언트 데이터 (기타 능력치 수치 값)

	CheckData3
	클라이언트 데이터 (기타 능력치 수치 값)
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Microsoft_Excel_____.xlsx
Sheet1

								> 등급 별 승급하는 데 필요한 비용						> 등급 별 승급에 필요한 승급석 개수

		4성 [NOX] 아이템 현금 가치		₩   200,000				구분		비용				등급		승급석 개수		현금가

		승급 스톤 1개 현금 가치		₩   700				4성 0강 > 5성		₩   54,593				4		40		₩   28,000

		강화 정수 1개 현금 가치		₩   14				5성 0강 > 6성		₩   115,869				5		80		₩   56,000

		다이아 1개 현금 가치		₩   11				6성 0강 > 7성		₩   253,084				6		160		₩   112,000

		현금 1원에 대한 골드 가치		55 골드

		다이아 1개에 대한 골드 가치		600 골드				> 등급까지 드는데 필요한 비용						> 등급 별 20강화에 필요한 강화 정수 개수

		7성 [NOX] 아이템 가치 (4성 [NOX] 기준)		3.12				구분		비용				등급		정수 개수		현금가

		6성 [NOX] 아이템 가치 (4성 [NOX] 기준)		1.85				4성 0강 > 5성		₩   254,593				4		1690		₩   23,660

		5성 [NOX] 아이템 가치 (4성 [NOX] 기준)		1.27				4성 0강 > 6성		₩   370,463				5		3949		₩   55,286

		4성 [NOX] 아이템 가치		1				4성 0강 > 7성		₩   623,547				6		9606		₩   134,484

														> 등급 별 승급에 필요한 골드

														등급		골드		현금가

														4		160000		₩   2,933

														5		250000		₩   4,583

														6		360000		₩   6,600



				전승 재료 A		전승 재료 B		전승 재료 C		전승 재료 D						> 해당 등급 녹스분해 시 전승석 제작개수

		무기 4성 분해 시		160		80		32		16				0.62		1.60		개		4성 가중치		0.4		무기 가중치		0.5

		무기 5성 분해 시		327		164		65		33				0.31		3.27		개		5성 가중치		0.33		방어구 가중치		0.75

		무기 6성 분해 시		714		357		143		71				0.14		7.14		개		6성 가중치		0.22		장신구 가중치		1.25

		무기 7성 분해 시		1333		667		267		133				0.08		13.33		개		7성 가중치		0.15

		방어구 4성 분해 시		107		53		21		11				0.94		1.07		개

		방어구 5성 분해 시		218		109		44		22				0.46		2.18		개

		방어구 6성 분해 시		476		238		95		48				0.21		4.76		개

		방어구 7성 분해 시		889		444		178		89				0.11		8.89		개

		장신구 4성 분해 시		64		32		13		6				1.56		0.64		개

		장신구 5성 분해 시		131		65		26		13				0.76		1.31		개

		장신구 6성 분해 시		286		143		57		29				0.35		2.86		개

		장신구 7성 분해 시		533		267		107		53				0.19		5.33		개

		전승석 재료 아이템 개수		100		50		20		10



		> 해당 등급, 부위 별 아이템 분해 시 전승석 제작 개수

		무기 4성		2.67		개

		무기 5성		5.45		개

		무기 6성		11.90		개

		무기 7성		22.22		개

		방어구 4성		1.07		개

		방어구 5성		2.18		개

		방어구 6성		4.76		개

		방어구 7성		8.89		개

		장신구 4성		0.53		개

		장신구 5성		1.09		개

		장신구 6성		2.38		개

		장신구 7성		4.44		개
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image3.emf
전승 재료 A 전승 재료 B 전승 재료 C 전승 재료 D > 해당 등급 녹스분해 시 전승석 제작개수

무기 4성 분해 시

160 80 32 16 0.62 1.60 개 4성 가중치 0.4 무기 가중치 0.5

무기 5성 분해 시

327 164 65 33 0.31 3.27 개 5성 가중치 0.33방어구 가중치 0.75

무기 6성 분해 시

714 357 143 71 0.14 7.14 개 6성 가중치 0.22장신구 가중치 1.25

무기 7성 분해 시

1333 667 267 133 0.08 13.33 개 7성 가중치 0.15

방어구 4성 분해 시

107 53 21 11 0.94 1.07 개

방어구 5성 분해 시

218 109 44 22 0.46 2.18 개

방어구 6성 분해 시

476 238 95 48 0.21 4.76 개

방어구 7성 분해 시

889 444 178 89 0.11 8.89 개

장신구 4성 분해 시

64 32 13 6 1.56 0.64 개

장신구 5성 분해 시

131 65 26 13 0.76 1.31 개

장신구 6성 분해 시

286 143 57 29 0.35 2.86 개

장신구 7성 분해 시

533 267 107 53 0.19 5.33 개

전승석 재료 아이템 개수

100 50 20 10
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