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1. [bookmark: _Toc451432054]아이템 강화 시스템 개요
1.1 [bookmark: _Toc451432055]아이템 강화 시스템 정의
· 아이템 강화란 게임 내 골드와 강화 재료 아이템을 소모하여 강화하고자 하는 아이템의 능력치를 증가시키는 일련의 행위를 뜻 합니다.
1.2 [bookmark: _Toc451432056]아이템 강화 시스템 기획 의도 및 목적
· 캐릭터를 성장시키는 근간.
· 캐릭터가 장착할 수 있는 8개의 장착 부위에 해당하는 아이템을 강화시키고, 능력치를 증가시켜 캐릭터를 성장시킵니다.
· 게임 유저의 투자한 시간과 노력을 배신하지 않는 아이템 강화.
· 아이템 강화에 필요한 강화 재료와 골드가 있다면 무조건 아이템 강화를 성공하게 하여, 강화 실패에 대한 스트레스와 짜증을 유발하지 않습니다.
· 게임 내 골드와 강화 재료 아이템을 모으는 행위의 목적성 부여.
· 원하는 아이템을 강화시키기 위해 게임 내 골드와 강화 재료 아이템을 획득하고 모아둡니다.
· 모아둔 골드와 강화 재료 아이템을 어떻게 사용해야 효율적이고 원하는 방향으로 캐릭터 성장을 할 수 있는 지에 대한 고민거리를 제공합니다.
· 아이템 강화로 인해 골드와 강화 재료 아이템을 충분히 소비할 수 있도록 합니다.
· 아이템 간 자연스러운 소비 순환 구조 체제.
· 필요하지 않는 분해 가능한 아이템은 분해하여 강화 재료 아이템을 획득하도록 합니다.
· 녹스의 다른 컨텐츠와 시스템을 이용하여 골드를 획득할 수 있도록 합니다.
· 원하는 아이템을 강화할 때에 위의 강화 재료와 골드를 소모하게 하여 유저들로 하여금 획득 – 유지 – 소비의 순환 구조를 만듭니다.


2. [bookmark: _Toc451432057]아이템 강화 RULE
2.1 [bookmark: _Toc451432058]아이템 강화 기본 규칙
[image: ]
· 강화 대상 아이템
· 게임 유저가 아이템의 기본 능력치를 증가시키고자 하는 아이템입니다.
· 강화 재료 아이템
· 아이템 강화에 필요한 준비물로써 다른 장비 아이템을 분해하여 획득할 수 있습니다.
· 강화 재료 아이템이 부족하면 아이템 강화를 진행할 수 없습니다.
· 골드
· NOX 내에 운용되는 가상의 화폐입니다.
· 다양한 컨텐츠를 진행하면서 획득할 수 있습니다.
· 강화 재료 아이템과 마찬가지로 골드도 부족하면 아이템 강화를 진행할 수 없습니다.
· 강화된 아이템(강화 결과 아이템)
· 강화 대상 아이템의 강화 조건을 만족할 경우 그 결과값으로 나오는 기본 능력치가 강화된 아이템입니다.


2.2 [bookmark: _Toc451432059]아이템 강화 대상의 조건
· 아이템 강화가 가능한 아이템은 장비 아이템인 무기, 방어구, 장신구 등이 해당됩니다.
· ItemInfo Table > Item 시트의 UpgradeEnable 필드 값에 따라 강화 가능 여부를 판단합니다.
	UpgradeEnable 값
	내용

	-1
	강화 불가능.

	1
	강화 가능.


· ItemInfo Table > Item 시트의 ItemGrade 필드의 아이템 등급 값이 1(일반) 이상 가능합니다.
· ItemInfo Table > Item 시트의 ItemGroup 필드의 아이템 대분류 값이 1(장착 아이템)만 가능합니다.
· 착용중인 아이템과 잠금된 아이템이라도 아이템 강화는 정상적으로 진행할 수 있습니다.


2.3 [bookmark: _Toc451432060]아이템 강화 진행 및 설정
· 강화가 가능 조건을 만족하는 대상 아이템을 설정한 경우 다음과 같은 데이터 설정으로 강화에 필요한 재화를 산출하여 아이템 강화를 진행합니다.
· ItemInfo Table > Item 시트의 아이템 등급 값인 ItemGrade 필드 값과 아이템 타입 구분 값인 ItemDivision 필드 값과 변수를 통하여 ItemValue 필드 값을 연산합니다.
· ItemValue 값 연산식
	ItemValue 필드 값 (최종 연산 값에서 MS Excel의 정수 변환 함수인 INT 함수를 사용하였습니다.)
(ItemGrade^1.25) * PartsValue * 1.25 = ItemValue



· ItemGrade 값과 PartsValue 값
	ItemGrade
	기준 값

	1성
	1

	2성
	2

	3성
	3

	4성
	4

	5성
	5

	6성
	6

	7성
	7


	ItemDivision
	기준 값

	무기 타입 구분
	5

	방어구 타입 구분
	3

	장신구 타입 구분
	2



· Ex) 버서커 4성 무기 아이템의 ItemValue 값 = [{(4^1.25) * 5} * 1.25] = 35
   데몬헌터 7성 장신구 아이템의 ItemValue 값 = [{(7^1.25) * 2} * 1.25] = 28
· 이 과정을 통해 연산된 ItemValue 필드 값과 ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 강화 단계별 기준 비용 값과 곱하면 부위 별 N성 아이템의 강화 단계 별 강화 비용 값을 산출합니다.
	강화 단계 별 강화 비용
ItemValue * UpgradeCost(강화 단계 별 강화 기준 비용 값) = 강화 단계 별 강화 비용 값


· ItemInfo Table > Item 시트의 아이템 고유 인덱스 GeneralTypeCode 필드 값 설정. (강화 테이블 연동을 위한 아이템 고유 인덱스)
· 강화 대상 아이템 식별과 아이템 강화 테이블에서 강화 대상 아이템의 강화 단계 별 재료 아이템 수량과 강화 비용을 산출합니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 MaterialItemCode1 필드 값을 통해 강화 재료로 사용될 아이템 인덱스를 설정합니다.
· 강화 재료 아이템은 기본적으로 정수 아이템을 설정합니다.
· 추후, 확장 컨텐츠로 강화 재료 아이템(정수)의 종류를 확장할 수 있도록 데이터 테이블 구조 설계가 필요합니다. (MaterialItemCode1 ~ 6, 최대 6개)
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 Item_Count_1 필드 값을 통해 강화 재료로 사용될 기준 개수를 설정합니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 Item_Count_1 필드 값은 아이템 등급과 강화 단계에 따른 Formula 와 연산되는 값 입니다.
· 강화가 가능한 대상 아이템은 두 가지의 강화 방법을 통해 진행할 수 있습니다.
· 일반(단일) 강화 방법과 자동(다중) 강화 방법이 있습니다.
· 아이템의 강화는 실패가 없습니다.
· 아이템의 강화는 최대 20단계까지 가능합니다.
· ItemInfo Table > Item 시트의 UpgradeLimit 필드 값으로 조정 가능합니다.


3. [bookmark: _랜덤_옵션_종류][bookmark: _Toc451432061]아이템 강화 진행 방식
3.1 [bookmark: _Toc451432062]아이템 강화 방식의 종류
· 아이템의 강화 방식에는 일반(단일) 강화와 자동(다중) 강화 방식이 있습니다.
	강화 방법
	설명

	일반 (단일) 강화
	단일 회수의 강화를 진행하는 방식.
강화 게이지의 기본 값만큼 강화하는 방식. (조정하지 않음.)

	자동 (다중) 강화
	다중 회수의 강화를 진행하는 방식.
강화 게이지를 통해 진행하고자 하는 강화 시도 회수를 설정.
일반 강화를 조정된 회수만큼 반복하는 방식.


3.2 [bookmark: _Toc451432063]아이템 강화 방법
· 아이템 강화는 가방(인벤토리)에서 아이템 강화 선택으로 아이템 강화 시스템으로 진입하거나, 대장간의 강화 메뉴 선택으로 진입할 수 있습니다.
· 아이템을 강화하는 방식은 위에서 언급한 것처럼 일반(단일) 강화와 자동(다중) 강화가 있습니다.
· 아이템의 강화에는 강화 진행에 필요한 재료 아이템과 골드가 필요합니다.
· 5. 아이템 강화 관련 Formula 를 참고 해주세요.
· 일반 강화의 경우 아이템 강화 시스템 UI에서 강화 게이지를 조정하지 않고 아이템 강화 버튼을 선택하여 강화를 진행합니다.
· 강화하고자 하는 아이템을 등록하면 강화 게이지의 기본 값이 대상 아이템의 현재 강화 레벨에서 +1 강화가 진행되도록 기본적으로 게이지 값이 설정되어 있습니다.
· 자동 강화의 경우 아이템 강화 시스템 UI에서 강화 게이지를 원하는 강화 시도 회수만큼 조정한 뒤, 아이템 강화 버튼을 선택하여 강화를 진행합니다.
· 자동 강화는 일반 강화는 조정된 강화 게이지 값만큼 반복하는 구조입니다.
· 아이템 강화 UI에는 강화 대상 아이템 이름과 기본 능력치 정보, 강화 완료 시 증가하는 기본 능력치 정보, 강화 게이지, 강화 비용 정보를 출력합니다.
·  7. 아이템 강화 관련 UI 를 참고 해주세요.
· 아이템 강화에 필요한 재화가 부족하나, 아이템 강화 버튼을 선택한 경우 어떤 재화가 얼마나 부족한지 안내 팝업을 출력하여 인지시킵니다.
· 해당 팝업창에서 인 게임 내 상점으로 바로 진입할 수 있도록 하여 유저들의 결제를 유도합니다.
· 아이템 강화 완료 시 강화된 대상 아이템의 강화 결과를 처리 / 팝업 출력(연출 포함)하며, 확인 버튼으로 해당 팝업을 닫습니다.
1. [bookmark: _Toc444118899][bookmark: _Toc450658320][bookmark: _Toc450837870][bookmark: _Toc451432027][bookmark: _Toc451432064]
2. [bookmark: _Toc444118900][bookmark: _Toc450658321][bookmark: _Toc450837871][bookmark: _Toc451432028][bookmark: _Toc451432065]
2.1. [bookmark: _Toc444118901][bookmark: _Toc450658322][bookmark: _Toc450837872][bookmark: _Toc451432029][bookmark: _Toc451432066]
4. [bookmark: _랜덤_옵션_구조][bookmark: _캐릭터_생성_관련][bookmark: _Toc451432067]아이템 강화 구조
4.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _수동_조작과_자동][bookmark: _Toc451432068]강화 아이템 단계 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 ItemUpgradeLevel 필드 값은 아이템의 강화 단계가 몇 단계인지 구분하는 값 입니다.
· 강화 가능한 최대 강화 단계는 20 단계입니다.
· 아이템 강화의 기준은 아이템 강화 단계를 기준으로 합니다.
· 아이템 자동 강화 방식에 필요한 강화 게이지 값을 설정하는데 사용됩니다.
· 아이템 고유 인덱스인 GeneralTypeCode 필드 값에 의해 강화된 아이템의 몇 단계인지 식별되면, 그 다음의 강화 단계 값을 기본 값으로 가집니다.
· 버서커 1성 무기 (+ 4 강화) 인 경우 해당 아이템의 강화 시도 시 아이템 강화 시스템 UI 상에서 강화 게이지 값이 5를 기본 값으로 가집니다.
4.2 [bookmark: _Toc451432069]아이템 강화 확률 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 SuccessRate 필드 값은 아이템의 강화 확률을 설정하는 값 입니다.
· 아이템 강화 확률은 기본값으로 100의 값을 가지고 있습니다.
4.3 [bookmark: _Toc451432070]아이템 강화 시 기본 능력치 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 WeaponImprove 필드 값은 무기 아이템이 강화를 거듭할수록 증가되는 기본 능력치를 나타내는 값 입니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 AmorImprove 필드 값은 방어구 아이템이 강화를 거듭할수록 증가되는 기본 능력치를 나타내는 값 입니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 NecklaceImprove 필드 값은 목걸이 아이템이 강화를 거듭할수록 증가되는 기본 능력치를 나타내는 값 입니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 RingImprove 필드 값은 반지 아이템이 강화를 거듭할수록 증가되는 기본 능력치를 나타내는 값입니다.
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 아이템의 타입을 구분하는 UpgradeGroupID 필드 값에 따라 연동되는 필드 값이 달라집니다.
· UpgradeGroupID 필드 값이 1000번대(무기 그룹)인 경우 ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 WeaponImprove 필드 값과 연동.
· UpgradeGroupID 필드 값이 2000번대(방어구 그룹)인 경우 ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 AmorImprove 필드 값과 연동.
· UpgradeGroupID 필드 값이 3000번대(장신구 그룹)인 경우 ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 NecklaceImprove, RingImprove 필드 값과 연동.
4.4 [bookmark: _Toc451432071]아이템 강화 비용 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 UpgradeCost 필드 값은 강화 단계에 따른 기준 코스트 값 입니다.
· 강화 단계가 높아질수록 기준 코스트 값은 증가합니다.
· 아이템 등급과 부위(파츠), 강화 단계에 따라 연산되는 수식은 5.3 아이템 강화 시 비용 관련 Formula를 참조 해주세요.
4.5 [bookmark: _Toc451432072]아이템 강화 재료 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 MaterialItemCode1 필드 값은 아이템 강화 시 필요한 강화 재료 아이템의 인덱스 값 입니다.
· ItemInfo Table > Item 시트의 아이템 고유 인덱스인 GeneralTypeCode 필드 값과 연동됩니다.
· 존재하지 않는 강화 재료 아이템 인덱스가 등록되어 있는 경우 해당 아이템은 강화 불가능으로 처리합니다.
4.6 [bookmark: _Toc451432073]아이템 강화 재료 개수 설정
· ItemInfo Table > ItemUpgrade 시트의 Item_Count_1 필드 값은 아이템 강화 시 필요한 아이템 등급 별 강화 재료 아이템 개수의 기준 값 입니다.


5. [bookmark: _아이템_강화_관련][bookmark: _Toc451432074]아이템 강화 관련 Formula
5.1 [bookmark: _Toc451432075]아이템 강화 시 재료 관련 Formula
· 아이템 강화 진행 시 강화하고자 하는 대상 아이템의 등급과 현재 강화 단계에 따른 필요 재료 아이템 개수 산정 Formula.
· 강화 컨텐츠에서 나오는 재료의 종류는 아이템 분해 재료인 정수 아이템 1종을 기본으로 설정하고 있다.
· 강화 시스템에서 사용되는 모든 구분 인자는 분해 시스템과 동일하며, 아이템 등급과 강화 단계에 따른 N 아이템의 필요 강화 재료 개수가 분해 되어 나오는 재료 아이템 개수의 2배입니다.
	구분인자 종류
	속성 표기
	설명 / 관계 / 수식

	아이템 등급과 강화 단계에 따른
N 아이템의 필요 강화 재료 개수
Item Upgrade Results
	IURSN
	(1 ~ 7)성에 해당하는 N 아이템의 강화 단계 별로 필요한 강화 재료 개수.
=INT { UICN + (UICN * 0.01) } + ( CIEL )
(강화 대상 아이템의 강화 단계가 0일 경우 아래의 UICN의 기준 값을 사용합니다.)
[ 1성 아이템 = UIC1 = 5 ]/[ 2성 = UIC2 = 11 ]/[ 3성 = UIC3 = 24 ]/[ 4성 = UIC4 = 52 ]
[ 5성 = UIC5 = 114 ]/[ 6성 = UIC6 = 250 ]/[ 7성 = UIC7 = 550 ]

	아이템 등급 별 강화 재료 기준 값
Upgraded Item Count N
	UICN
	ItemUpgrade 시트에서 아이템 등급 별 강화에 필요한 재료 아이템 기준 개수 N
종류별 Item_Count_N 기준 값 ( 아이템 등급 수 만큼 설정 )
[bookmark: _GoBack]UIC1 = 5, UICN (N = 2~7) = UIC(N – 1) + { UIC(N – 1) * 1.5 }*INT(N/7+1)	Comment by 강도희: ValueInfo.xml > DefaultValue > ItemUpgradeMaterialCountValue : 1.5 값을 사용하여 수시로 변경이 가능하도록 작업

	현재 강화 단계
Current Item Enchant Level
	CIEL
	강화 대상 아이템의 현재 강화단계





5.2 [bookmark: _Toc451432076]아이템 강화 시 재료 관련 Simulation
· 아이템 강화 진행 시 강화하고자 하는 대상 아이템의 등급과 현재 강화 단계에 따른 필요 재료 아이템 개수 산정 Formula 에 대한 Simulation.




5.3 [bookmark: _아이템_강화_시][bookmark: _Toc451432077]아이템 강화 시 비용 관련 Formula
· 아이템 강화 진행 시 강화하고자 하는 대상 아이템의 등급과 부위(파츠), 현재 강화 단계에 따른 필요 골드량 산정 Formula.
	구분인자 종류
	속성 표기
	설명 / 관계 / 수식

	강화 대상 아이템의 부위(파츠)와 아이템 등급 및
현재 강화 단계 N에 해당하는 필요 골드량
Item Upgrade Need Cost
	IUNC
	(1 ~ 7)성에 해당하는 (무기, 방어구, 장신구) N 아이템의 강화 단계별로 필요한 강화 비용.
N 아이템의 필요 강화 비용 = =INT( IVN * UCN )

	아이템 등급과 부위에 따른 전체 아이템 밸류 값
ItemValue N
	IVN
	( N [ 1 ~ 7 ] )성에 해당하는 (무기, 방어구, 장신구) 아이템이 게임에서 가지는 가치 값.
ItemValue N = (IGN^1.25) * IPVN * 1.25

	강화 단계에 따른 강화 비용 기준 값
Upgraded Cost N
	UCN
	ItemUpgrade 시트에서 강화 단계 N 별로 책정된 강화 비용 기준 값
(1강화 단계 = 100, 2강화 단계 = 200, 3강화 단계 = 300, … , 20강화 단계 = 2000)

	아이템 등급에 따른 등급 기준 값
Item Grade N
	IGN
	ItemUpgrade 시트에서 아이템 등급(1 ~ 7)성 별로 책정된 등급 기준 값
( 1성 = 1,  2성 = 2,  3성 = 3,  …  ,  6성 = 6,  7성 = 7 )

	아이템 부위에 따른 파츠 밸류 값
Item Parts Value N
	IPVN
	ItemUpgrade 시트에서 아이템 부위(무기, 방어구, 장신구) 별로 책정된 부위 가치 값.
(무기 = 5, 방어구 = 3, 장신구 = 2, 총계 = 10)





5.4 [bookmark: _Toc451432078]아이템 강화 시 비용 관련 Simulation
· 아이템 강화 진행 시 강화하고자 하는 대상 아이템의 등급과 부위(파츠), 현재 강화 단계에 따른 필요 골드량 산정 Formula 에 대한 Simulation




6. [bookmark: _Toc451432079]아이템 강화 관련 Flow
6.1 [bookmark: _Toc451432080]아이템 강화 진행 Flow
· 아이템 강화 시스템 진입 Flow
[image: ]
[image: ]
6.2 [bookmark: _Toc451432081]아이템 강화 진행 Flow
· 아이템 강화 시스템 진행 Flow
[image: ]
7. [bookmark: _아이템_강화_관련_1][bookmark: _Toc451432082]아이템 강화 관련 UI
7.1 [bookmark: _Toc451432083]아이템 강화 UI 설명
· UI Flow
[image: ]   [image: ]
1. 아이템 정보 팝업 창에서 강화 버튼 선택.			    2. 아이템 강화 시스템 팝업 창에서 강화 설정 후 진행.
[image: ]   [image: ]
3. 아이템 강화 진행 및 강화 연출.				    4. 강화 결과 팝업 출력.
7.2 [bookmark: _Toc451432084]아이템 강화 UI
· 아이템 강화 팝업 기본 설명
[image: ]
· 1. 강화 대상 아이템 정보
· 강화 대상 아이템의 현재 강화 단계와 아이콘 이미지, 이름, 현재 기본 능력치 정보를 보여줍니다.
· 2. 강화 예상 결과 정보
· 현재 설정에서 강화가 진행되면 예상되는 결과 아이템의 정보를 보여줍니다.
· 결과 아이템의 강화 단계와 아이콘 이미지, 이름, 결과 기본 능력치와 능력치 차이 정보를 보여줍니다.
· 3. 강화 단계 설정
· 강화 게이지 값을 드래그로 조정하여 여러 단계의 강화를 한 번에 진행할 수 있습니다.
· 강화 게이지 바, 강화 횟수 조정을 위한 감소(-), 증가(+) 버튼, 횟수 정보를 보여줍니다.
· 4. 강화 비용정보
· 다음 단계의 강화에 필요한 재화 정보와 내가 현재 보유한 재화 정보를 보여줍니다.
· 보유 재화가 부족할 경우 붉은 텍스트로 처리하고, 만족할 경우 초록 텍스트로 처리하여 유지들이 인지하기 쉽도록 합니다.
· 5. 아이템 강화 진행 버튼
· 아이템 강화 버튼을 선택하여 위의 설정된 것으로 아이템 강화를 진행합니다.
· 6. 아이템 강화 팝업창 닫기 버튼
· 아이템 강화 팝업창을 닫아 아이템 정보 팝업 창으로 돌아갑니다.


· 강화에 필요한 재화 부족 시 출력 팝업
[image: ]  [image: ]
· 아이템 강화에 필요한 재화가 부족한 상태로 아이템 강화 버튼 선택 시 출력되는 알림 팝업 UI
· 골드 부족 시 – “골드가 N 부족합니다. 골드 구매 페이지로 이동하시겠습니까?” [확인], [취소]
· 확인 버튼 선택 시 상점의 골드 구매로 이동합니다.
· 취소 버튼 선택 시 아이템 정보 팝업으로 돌아갑니다.
· 재료 부족 시 – “정수가 N 부족합니다. 상점으로 이동하시겠습니까?” [확인], [취소]
· 확인 버튼 선택 시 상점으로 이동합니다.
· 취소 버튼 선택 시 아이템 정보 팝업으로 돌아갑니다.


· 아이템 강화 결과 팝업
[image: ]
· 아이템 강화 게이지 설정대로 강화가 진행되어 강화 진행 연출 이후 강화가 완료된 아이템의 간략한 정보를 출력하는 결과 팝업.
· 강화 성공 이펙트 연출.
· 강화 완료 아이템의 강화 단계 정보와 아이템 이름.
· [확인] 버튼.
· 확인 버튼 선택 시 – 아이템 정보창으로 갑니다.

8. [bookmark: _Toc451432085]아이템 강화 관련 Data Table
8.1 [bookmark: _Toc451432086]아이템 강화 관련 Table List

	Table
	Sub sheet
	Comment

	ItemInfo
	Item
	아이템 등급 구분 값

	
	
	아이템 타입 구분 값.

	
	
	아이템 강화 가능 여부 설정.

	
	
	아이템 강화 코드 설정.

	
	
	아이템 강화 단계 한계 설정.

	
	ItemUpgrade
	아이템 그룹 ID

	
	
	아이템 강화 코드.

	
	
	아이템 강화 단계.

	
	
	아이템 강화 확률.

	
	
	무기 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	
	
	방어구 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	
	
	장신구(목걸이) 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	
	
	장신구(반지) 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	
	
	강화 비용 기준 코스트 값.

	
	
	강화 비용 값 설정

	
	
	강화 재료 아이템 인덱스.

	
	
	강화 재료 아이템 개수.



8.2 [bookmark: _Toc451432087]Item Access Code 설명
	AccessCode
	Comments

	ItemGrade
	아이템 등급 구분 값.

	ItemDivision
	아이템 타입 구분 값.

	UpgradeEnable
	아이템 강화 가능 여부.

	UpgradeCode
	아이템 강화 코드 설정.

	UpgradeLimit
	강화 가능한 아이템의 강화 단계 한계 설정.



8.3 [bookmark: _Toc451432088]ItemUpgrade Access Code 설명
	AccessCode
	Comments

	UpgradeGroupID
	아이템 구분 그룹

	GeneralTypeCode
	아이템 강화 코드.

	ItemUpgradeLevel
	아이템 강화 단계.

	SuccessRate
	아이템 강화 확률.

	WeaponImprove
	무기 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	AmorImprove
	방어구 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	NecklaceImprove
	장신구(목걸이) 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	RingImprove
	장신구(반지) 아이템 기본 능력치 증가 설정.

	UpgradeCost
	강화 비용 기준 코스트 값.

	UpgradeNeedCost
	해당 강화 아이템 그룹에 따른 강화 단계 별 강화 비용 설정 값.

	MateriaItemCode1
	강화 재료 아이템 인덱스.

	Item_Count_1
	강화 재료 아이템 개수.
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아이템등급 1성 2성 3성 4성 5성 6성 7성

Item Grade 에 따른  등급별 강화 단계에 따른 요구 재료 개수

Enchanted Rank

1 2 3 4 5 6 7 1.5

0

5 12 30 75 187 467 2334

1 6 13 31 76 189 472 2358

2 7 14 32 77 190 473 2359

3 8 15 33 78 191 474 2360

4 9 16 34 79 192 475 2361

5 10 17 35 80 193 476 2362

6 11 18 36 81 194 477 2363

7 12 19 37 82 195 478 2364

8 13 20 38 83 196 479 2365

9 14 21 39 84 197 480 2366

10 15 22 40 85 198 481 2367

11 16 23 41 86 199 482 2368

12 17 24 42 87 200 483 2369

13 18 25 43 88 201 484 2370

14 19 26 44 89 202 485 2371

15 20 27 45 90 203 486 2372

16 21 28 46 91 204 487 2373

17 22 29 47 92 205 488 2374

18 23 30 48 93 206 489 2375

19

24 31 49 94 207 490 2376

20단계강화시 재료누적 290 430 790 1690 3949 9606 47307


Microsoft_Excel_Worksheet.xlsx
Sheet1

																								등급 별 20단계 강화 시 동급 아이템 수량																		8

						레벨업 등급별 기본 설정																		메인 등급		레벨업재료																8종 아이템 강화 시

						등급		Max Enchant Level		등급별
강화20단계의
총 재료수		강화1단계상승시
재료 상승비율		INT 0강화단계
등급당 분해개수		0강화단계
등급당 분해개수		BasicLevelUpCost		등급상승당
분해개수 증가Rate						7		6		5		4		3		2		1				6		5		4		3		2		1

						7		20		47,307		10		4338.0		4,337.6		78,076		1.7				7		10.9		18.5		33.4		100.1		300.4		1,051.3		3,153.8				148.3		267.0		801.0		2402.9		8410.1		25230.4

						6		20		9,606		10		2552.0		2,551.5		45,927		1.8				6				3.8		6.8		20.3		61.0		213.5		640.4

						5		20		3,949		10		1418.0		1,417.5		25,515		3.0				5						2.8		8.4		25.1		87.8		263.3

						4		20		1,690		10		473.0		472.5		8,505		3.0				4								3.6		10.7		37.6		112.7

						3		20		790		10		158.0		157.5		2,835		3.5				3										5.0		17.6		52.7

						2		20		430		10		45.0		45.0		810		3.0				2												9.6		28.7

						1		20		290		10		15.0		15.0		270		1				1														19.3



				아이템등급		1성		2성		3성		4성		5성		6성		7성				아이템등급		1성		2성		3성		4성		5성		6성		7성								=INT($L$16+($L$16*$J$16))+($K16+1)

						Item Grade 에 따른  등급별 강화 단계에 따른 분해 개수																		Item Grade 에 따른  등급별 강화 단계에 따른 요구 재료 개수

				Enchanted Rank		1		2		3		4		5		6		7				Enchanted Rank		1		2		3		4		5		6		7		1.5

				0		15		45		158.00		473		1418		2552		4338		0.01		0		5		12		30		75		187		467		2334

				1		16		46		159		474		1419		2553		4339				1		6		13		31		76		189		472		2358				N성의 강화 재료 기준 값 = (N-1)성의 재료 기준 값 + {(N-1)성의 재료 기준 값 * 1.2}

				2		19		49		162		477		1422		2556		4342				2		7		14		32		77		190		473		2359				강화 단계별 변동				{N성기준값 + (N성기준값 * 0.01)} + (강화 단계 + 1)

				3		23		53		166		481		1426		2560		4346				3		8		15		33		78		191		474		2360				3

				4		28		58		171		486		1431		2565		4351				4		9		16		34		79		192		475		2361

				5		34		64		177		492		1437		2571		4357				5		10		17		35		80		193		476		2362

				6		41		71		184		499		1444		2578		4364				6		11		18		36		81		194		477		2363

				7		49		79		192		507		1452		2586		4372				7		12		19		37		82		195		478		2364

				8		57		87		200		515		1460		2594		4380				8		13		20		38		83		196		479		2365

				9		67		97		210		525		1470		2604		4390				9		14		21		39		84		197		480		2366

				10		77		107		220		535		1480		2614		4400				10		15		22		40		85		198		481		2367

				11		88		118		231		546		1491		2625		4411				11		16		23		41		86		199		482		2368

				12		100		130		243		558		1503		2637		4423				12		17		24		42		87		200		483		2369

				13		112		142		255		570		1515		2649		4435				13		18		25		43		88		201		484		2370

				14		126		156		269		584		1529		2663		4449				14		19		26		44		89		202		485		2371

				15		139		169		282		597		1542		2676		4462				15		20		27		45		90		203		486		2372

				16		154		184		297		612		1557		2691		4477				16		21		28		46		91		204		487		2373

				17		169		199		312		627		1572		2706		4492				17		22		29		47		92		205		488		2374

				18		185		215		328		643		1588		2722		4508				18		23		30		48		93		206		489		2375

				19		201		231		344		659		1604		2738		4524				19		24		31		49		94		207		490		2376

				20		218		248		361		676		1621		2755		4541		20단계강화시 재료누적				290		430		790		1690		3949		9606		47307

																						20		44		51		69		114		229		514		2419

																						21		65		72		90		136		252		540		2464

																						22		87		94		112		159		276		567		2510

																						23		110		117		136		183		301		595		2558

																						24		135		142		161		208		328		624		2607

																						25		161		168		187		235		356		655		2658

																						26		188		195		214		263		385		687		2710

																						27		216		223		243		292		415		720		2764

																						28		246		253		273		322		447		755		2819

																						29		277		284		304		354		480		791		2876

																						30		309		316		337		387		514		828		2934

						Enchanted Rank		1		비교비		2		비교비		3		비교비		4		비교비		5		비교비		6		비교비		7		비교비

				0		0		15		1.00		45		1.00		158		1.00		473		1.00		1418		1.00		2552		1.00		4338		1.00

						1		16		1.00		46		1.00		159		1.00		474		1.00		1419		1.00		2553		1.00		4339		1.00

						2		19		1.00		49		1.00		162		1.00		477		1.00		1422		1.00		2556		1.00		4342		1.00

						3		23		1.00		53		1.00		166		1.00		481		1.00		1426		1.00		2560		1.00		4346		1.00

						4		28		1.00		58		1.00		171		1.00		486		1.00		1431		1.00		2565		1.00		4351		1.00

						5		34		1.00		64		1.00		177		1.00		492		1.00		1437		1.00		2571		1.00		4357		1.00

						6		41		1.00		71		1.00		184		1.00		499		1.00		1444		1.00		2578		1.00		4364		1.00

						7		49		1.00		79		1.00		192		1.00		507		1.00		1452		1.00		2586		1.00		4372		1.00

						8		57		1.00		87		1.00		200		1.00		515		1.00		1460		1.00		2594		1.00		4380		1.00

						9		67		1.00		97		1.00		210		1.00		525		1.00		1470		1.00		2604		1.00		4390		1.00

						10		77		1.00		107		1.00		220		1.00		535		1.00		1480		1.00		2614		1.00		4400		1.00

						11		88		1.00		118		1.00		231		1.00		546		1.00		1491		1.00		2625		1.00		4411		1.00

						12		100		1.00		130		1.00		243		1.00		558		1.00		1503		1.00		2637		1.00		4423		1.00

						13		112		1.00		142		1.00		255		1.00		570		1.00		1515		1.00		2649		1.00		4435		1.00

						14		126		1.00		156		1.00		269		1.00		584		1.00		1529		1.00		2663		1.00		4449		1.00

						15		139		1.00		169		1.00		282		1.00		597		1.00		1542		1.00		2676		1.00		4462		1.00

						16		154		1.00		184		1.00		297		1.00		612		1.00		1557		1.00		2691		1.00		4477		1.00

						17		169		1.00		199		1.00		312		1.00		627		1.00		1572		1.00		2706		1.00		4492		1.00

						18		185		1.00		215		1.00		328		1.00		643		1.00		1588		1.00		2722		1.00		4508		1.00

						19		201		1.00		231		1.00		344		1.00		659		1.00		1604		1.00		2738		1.00		4524		1.00

						20		218		1.00		248		1.00		361		1.00		676		1.00		1621		1.00		2755		1.00		4541		1.00

				아이템등급		1성		2성		3성		4성		5성		6성		7성

						Item Grade 에 따른  등급별 강화 단계에 따른 분해 개수

				Enchanted Rank		1		2		3		4		5		6		7

		0.000		0		15		45		158		473		1418		2552		4338

				1		16		46		158		473		1418		2552		4338

				2		18		48		160		475		1420		2554		4340

				3		21		51		163		478		1423		2557		4343

				4		25		55		167		482		1427		2561		4347

				5		30		60		172		487		1432		2566		4352

				6		36		66		178		493		1438		2572		4358

				7		43		73		185		500		1445		2579		4365

				8		51		81		193		508		1453		2587		4373

				9		60		90		202		517		1462		2596		4382

				10		70		100		212		527		1472		2606		4392

				11		81		111		223		538		1483		2617		4403

				12		93		123		235		550		1495		2629		4415

				13		106		136		248		563		1508		2642		4428

				14		120		150		262		577		1522		2656		4442

				15		135		165		277		592		1537		2671		4457

				16		151		181		293		608		1553		2687		4473

				17		168		198		310		625		1570		2704		4490

				18		186		216		328		643		1588		2722		4508

				19		205		235		347		662		1607		2741		4527

				20		225		255		367		682		1627		2761		4547
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아이템 파츠 밸류 값

무기 5 1 2 3 4 5 6 7

강화 단계에 따른 기준 코스트 EnchantLevel

100 1 625 1486 2467 3535 4672 5869 7116

200 2 1250 2973 4935 7071 9345 11738 14232

300 3 1875 4459 7402 10606 14018 17607 21348

400 4 2500 5946 9870 14142 18691 23476 28465

500 5 3125 7432 12338 17677 23364 29345 35581

600 6 3750 8919 14805 21213 28037 35214 42697

700 7 4375 10405 17273 24748 32710 41083 49813

800 8 5000 11892 19741 28284 37383 46952 56930

900 9 5625 13378 22208 31819 42056 52821 64046

1000 10 6250 14865 24676 35355 46729 58690 71162

1100 11 6875 16351 27144 38890 51402 64559 78278

1200 12 7500 17838 29611 42426 56075 70428 85395

1300 13 8125 19324 32079 45961 60748 76297 92511

1400 14 8750 20811 34546 49497 65421 82166 99627

1500 15 9375 22297 37014 53033 70094 88036 106744

1600 16 10000 23784 39482 56568 74767 93905 113860

1700 17 10625 25270 41949 60104 79440 99774 120976

1800 18 11250 26757 44417 63639 84113 105643 128092

1900 19 11875 28243 46885 67175 88786 111512 135209

2000 20 12500 29730 49352 70710 93459 117381 142325

누적 비용 131250 312160 518194 742453 981310 1232496 1494407

아이템 등급

아이템 등급에 따른 강화 비용 시뮬레이션


Microsoft_Excel_Worksheet1.xlsx
Sheet1

		아이템 파츠		밸류 값		아이템 등급		아이템 등급에 따른 강화 비용 시뮬레이션																파츠		밸류

		무기		5				1		2		3		4		5		6		7				무기		5

		강화 단계에 따른 기준 코스트		EnchantLevel																				방어구		3

		100		1				625		1486		2467		3535		4672		5869		7116				장신구		2

		200		2				1250		2973		4935		7071		9345		11738		14232				전체		10

		300		3				1875		4459		7402		10606		14018		17607		21348

		400		4				2500		5946		9870		14142		18691		23476		28465

		500		5				3125		7432		12338		17677		23364		29345		35581

		600		6				3750		8919		14805		21213		28037		35214		42697

		700		7				4375		10405		17273		24748		32710		41083		49813

		800		8				5000		11892		19741		28284		37383		46952		56930

		900		9				5625		13378		22208		31819		42056		52821		64046

		1000		10				6250		14865		24676		35355		46729		58690		71162

		1100		11				6875		16351		27144		38890		51402		64559		78278

		1200		12				7500		17838		29611		42426		56075		70428		85395

		1300		13				8125		19324		32079		45961		60748		76297		92511

		1400		14				8750		20811		34546		49497		65421		82166		99627

		1500		15				9375		22297		37014		53033		70094		88036		106744

		1600		16				10000		23784		39482		56568		74767		93905		113860

		1700		17				10625		25270		41949		60104		79440		99774		120976

		1800		18				11250		26757		44417		63639		84113		105643		128092

		1900		19				11875		28243		46885		67175		88786		111512		135209

		2000		20				12500		29730		49352		70710		93459		117381		142325

						누적 비용		131250		312160		518194		742453		981310		1232496		1494407






image6.png
Item > UpgradeEnable

ofo|y 23} HE - UpgradeEnable 2= Zte
H|2dst sie oto|Ho| Zt7t 7HsE
OfO|EQIX| Eetsts 2t

Za Eee A

otole T s chgel 28 5 HIA2 Hoiz

ofol e
ItemUpgrade > ItemUpgradeLevel

5 7l M - ltemUpgradeLevel 2= Zt2
provsy sl ofolste] 23t SHAIE
It 3 et LiERE 2t

ofolet 23t HE
st - ks 20 205K 71





image7.png
Zst A0l g N

-+ 3 o7|M YZE 23t AR ol
i st 23 H|S YEE AMsto]
ofo|e Z3t HH 2 SHS|FLICE

Zat Ao|x| Zrojl

SISIls 25t HE =B,

2t AoIAIE
ZHARETR

ofolst 2t
HE Mef

ItemUpgrade > GTC, ItemTypeCode

- i ofojgtel g old

A oy,

(Item > GTC, UpgradeCode 23t 915
- CHY ofo|gio] HXY Zst ThA| AlE.

Zat A0z 712 gt Ay

- 2B AR 71 g2 N iy
Ofo|so| N Zat THAOA +1 23t £hA|
e 71 %= Hol.

[Ex. M 14 7| (+4 Z3h O|2tH,
25} HOIX| 7| Z2 5 (4 23t > 52TP
£ 7HR13 Euek

- @~ o] St N ofojgto]
23} 5 E2 WaH 2 HE e
= CIELVariation * (UIC1) * 2

(UIC2 ~ UIC6 2t2to] ZatE 7H
s 43 Hg)





image8.png
i 2 e
SEZ O3 Al

i 2 e
M= oto|H2 = b3 B
237t 7HsE1

T 293
Tz ofo|e ot A
Z37t 7tsE71

S Bt
Bc2 g
27t ThsER

HZ 4| (Msg_001)

:..:7} CETH [
HOIXIZ O[S SAAELIIR
EQIWCES]

- T= 23 Al (Msg_002)
F47} REHLC
AHOE OISAABLIR
1=ell, 1#14]

HATR Tae 2t 24 AL
- RS(EHE) 2ot T Al £7)of Yziz
28t AOIR] Ztah |30l SN ZEHIHR|
T + 2 s AL

@R TS 2 24 2t

£7] 2= 23 Aol Ztol 22 F2
28t Z2AS BED 2 Ha)





image9.png
PR gr——

— yy, - —
1 oA 2 ¥
0000 F ; \090990 F$ 250F ¥ o @

g7t=2 ojzol A

2ot oA LEvEL 0/ 2

712 28 37 12,345
Nt Ml +100%

i agen 33w 123
neeaE  a15%
N M +10%

B2 + 25,000

| EECESS

: ME map | 2wz HE
24E :

Iiet2e +3%

SHE: TS +5%
LEVEL 50 (2000) ]

[GE—
AEE 1,234,567 -+ =23 TETE|
339 1,234,567 |





image10.png
HE

HE

HE

ofold Z3t

23t Ohat opole
4 LEVEL 0

wiEe o oz
=R 25,000 4 12,655

=
X % ER R
\i i
L = U T
=g ® ww !/
1,234,567 3 B ofo|= Zat 4
1,234,567 i

ol

8ot 0z

66%

I
i





image11.png
ofold Z3t

Boar

= —

2st o2 ofols

0 4 12,655

O
‘?J!‘?} HIg Yo
5 "";5’«34 / %9;:¢
® e /T
e JOIE AN





image12.png




image13.png
HE

HE

HE

HE

LEVEL

O X
A1
iy

50

1,234,567
1,234,567

Bt 04 ofo|
i LEVEL 0

ofold Z3t

o3
2

&
@

EL]




image14.png
ool Z3t

Bt 0y ofoj
: LEVEL 0 LEVEL 1

471 350 BEFCL
YHo= oISANRELIT

Fand Facd

=

—

7348 g

=g E:
w

og

® o /

ofojzt st

rowey





image15.png
ofol 2t 2

29t g ofol
: LEVEL 0

ZE7H 1,100,000 SFF L
EE 0 HO|X| 2 O|SHMREUMN?

Faed Fasd

(&1

—

7348 g

=¥y =a 3%

. 255 350
LEE1 =g Zc

® o [ e

ofols st k]





image16.png




image2.png




image17.png




