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1. [bookmark: _Toc487044299]아바타 도감 시스템
1.1 [bookmark: _Toc487044300]의의 및 목적
· 문제점
· 게임 내 아바타가 4개의 부위로 나뉘어지며, 부위 별로 캐릭터 외형들을 꾸밀 수 있도록 하여 유저의 개성을 살릴 수 있는 시스템입니다.
또한, 제작을 통해 아바타를 강화할 수 있는 인장을 만들고, 그 인장으로 부위 별 아바타를 강화시킬 수 있는 시스템입니다.
하지만, 아바타에서 과금 없이 게임 내 재화인 골드와 루비로 구입 가능한 아바타가 부위 별로 제공이 되고 있는데다가 아바타에 부여된 아바타 옵션은 장착한 아바타에만 적용이 되는 점이 있기 때문에 대다수의 유저들은 골드나 루비로 구매한 아바타만 구매하고 있는 상황입니다.
· 목적
· 아바타를 추가로 구매하는 것이 우리 게임을 진행하는데 있어서 유리하도록 개선하여 아바타 구매 유도(수익 창출)를 하는데 목적을 둡니다.
· 다수의 아바타를 구매 및 보유하고, 보유한 아바타의 강화 단계도 20단계까지 하도록 하여 기존 모드(맵)의 가치를 추가로 부여하고,
인장 제작을 통해서 제작 시스템 활성화 및 제작 재료 가치 향상, 소비 구조를 제공하는데 목적을 둡니다.


2. [bookmark: _Toc487044301]아바타 도감 시스템 구성
2.1 [bookmark: _Toc487044302]아바타 도감 시스템 기본 규칙
· 아바타는 아바타의 옵션을 100% 적용 받을 수 있는 장착 효과 부분과 나와 다른 유저들에게 보여지는 외형만 변경되는 외형 효과 부분으로 나뉩니다.
· 가방 UI와 똑같이 유저가 기호에 맞게 아바타를 장착하고 외형을 변경할 장착 슬롯이 기존 4칸에서 8칸이 됩니다.
· 아바타를 선택 시 출력되는 아바타 상세 정보 UI에서 장착 관련 버튼을 2가지로 나뉩니다.
· 1 – 장착 버튼
· 장착 효과 부분으로 장착됩니다.
· 2 – 외형 변경 버튼
· 외형 효과 부분으로 설정됩니다.
· 아바타를 장착할 수 있는 부위 중 장착 효과 부분에 장착된 아바타가 없으면, 외형 효과 부분으로 설정할 수 없습니다.
· 이 경우, 외형 변경 버튼은 비활성화 처리합니다.
· 인 게임에서 나와 다른 유저들에게 외형으로 보여지는 아바타는 외형 효과 부분에 설정되어 있는 아바타를 우선으로 적용합니다.
· 아바타의 외형 효과 부분에 설정된 아바타가 없을 경우, 장착 효과 부분에 장착된 아바타를 외형으로 보여줍니다.
· 특정 아바타에 존재하는 연출 효과(FX)는 장착/외형 효과 부분 중 하나라도 장착/설정되어 있으면 해당 연출 효과를 출력해줍니다.
· 장착 효과 부분과 외형 효과 부분 둘 모두 연출 효과(FX)가 있는 아바타 무기를 장착한 경우 외형 효과에 설정된 아바타 무기의 연출 효과(FX)를
출력해줍니다.
· 예외 처리 및 아바타 장착 예시
· 장착 효과 부분에 아케이드 무기를 장착하고, 연출 효과(FX)가 없는 다른 아바타 무기를 장착한 경우 아케이드 연출 효과를 출력합니다.
· 장착 효과 부분에 아케이드 무기가 장착되어 있고, 외형 효과 부분에는 섬머 무기가 장착되어 있는 경우 섬머 무기의 연출 효과를 출력합니다.
· 아바타는 구매하였다면, 장착하지 않아도 아바타에 부여되어 있는 옵션의 1/4를 기본 효과로 적용 받습니다.
· 구매/보유한 아바타를 장착 효과 부분에 장착한 순간 해당 아바타에 부여되어 있는 옵션을 온전히 적용 받습니다.
· 구매/보유한 아바타를 외형 효과 부분에 설정하는 것은 적용 받는 옵션 수치에 영향을 주지 않습니다.
· 구매/보유한 아바타가 있지만 장착 효과 부분에 아무것도 장착하지 않은 경우 1/4만 적용 받습니다.
· 아바타는 특정 세트 효과나 장착 및 외형 효과 조합 옵션 등이 존재하지 않습니다.
2.2 [bookmark: _Toc487044303]아바타 도감 시스템 Flow Chart
· 아바타 도감 시스템 흐름도 (추가 예정)
2.3 [bookmark: _Toc487044304]아바타 도감 시스템 진행 방식
· [bookmark: _GoBack]아바타 도감 시스템 진행 방식 (추가 예정)


3. [bookmark: _Toc487044305]아바타 도감 시스템 구조
3.1 [bookmark: _Toc487044306]아바타 도감 시스템 테이블 설정
· DB > 
1. [bookmark: _Toc444118899][bookmark: _Toc451166248][bookmark: _Toc459115209][bookmark: _Toc473641050][bookmark: _Toc474515947][bookmark: _Toc474515967][bookmark: _Toc478738774][bookmark: _Toc487034742][bookmark: _Toc487044289][bookmark: _Toc487044307]
2. [bookmark: _Toc444118900][bookmark: _Toc451166249][bookmark: _Toc459115210][bookmark: _Toc473641051][bookmark: _Toc474515948][bookmark: _Toc474515968][bookmark: _Toc478738775][bookmark: _Toc487034743][bookmark: _Toc487044290][bookmark: _Toc487044308]
2.1. [bookmark: _Toc444118901][bookmark: _Toc451166250][bookmark: _Toc459115211][bookmark: _Toc473641052][bookmark: _Toc474515949][bookmark: _Toc474515969][bookmark: _Toc478738776][bookmark: _Toc487034744][bookmark: _Toc487044291][bookmark: _Toc487044309]
[bookmark: _랜덤_옵션_구조][bookmark: _캐릭터_생성_관련][bookmark: _스토리_시스템_구조]

4. [bookmark: _Toc487044310]아바타 도감 시스템 UI
4.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _수동_조작과_자동][bookmark: _Toc487044311]아바타 도감 시스템 UI
· 아바타 UI 초안 1
[image: ]
· 아바타 UI 초안 2
[image: ]


· 아바타 UI 상세 설명 1
[image: ]
· 장착 효과
· 구매/보유한 아바타를 ‘장착’ 하는 곳으로써 장착한 아바타에 부여된 아바타 옵션이 캐릭터 스테이터스에 적용됩니다.
· 외형 효과
· 구매/보유한 아바타 중 나와 다른 유저들에게 보여주고 싶은 아바타 외형을 ‘설정’ 하는 곳입니다.

· 아바타 UI 상세 설명 2
[image: ]
· 장착 버튼
· 구매/보유한 아바타를 선택하고 해당 버튼을 터치하면 장착 효과에 ‘장착’ 됩니다.
· 외형 변경 버튼
· 구매/보유한 아바타를 선택하고 해당 버튼을 터치하면 외형 효과에 ‘설정’ 됩니다.
5. [bookmark: _Toc487044312]아바타 도감 시스템 관련 Table
5.1 [bookmark: _Toc487044313]아바타 도감 시스템 관련 Data Table List
	Table
	Sub sheet
	Comment

	AvatarInfo
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


[bookmark: _Toc460854520][bookmark: _Toc470900564]

5.2 [bookmark: _Toc487044314]AvatarInfo Access Code 정리

	AccessCode
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