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기획의도
A. 캐릭터 성장에 대한 의미 부여
B. 지속적인 파밍 유도
C. 스킬룬으로 인한 다양한 전략을 구사할 수 있어 게임 수명 연장에 큰 기여를 함

스킬룬 이란?
· 스킬에 장착함으로써 옵션이 부여되어 더욱 강력하고 희소성 있는 스킬을 만들수 있게 해 주는 아이템


스킬룬 관리 위치
1. 가방UI
A. 보유 리스트 / 정보 확인
B. 판매
2. 스킬UI
A. 룬 장착
B. 패시브스킬은 룬을 장착 할 수 없다.
스킬룬의 타입 / 종류 / 등급
1. 총 5개의 타입의 룬이 존재
A. 같은 타입의 룬은 비슷한 형태의 능력을 갖는다
2. 종류
	룬
	태양
	달
	별
	눈
	어둠

	기능
	직접적인 데미지타입
	자원도움 타입
	방어 타입
	군중제어 타입
	발동타입

	예
	데미지+20%
	쿨타임 10%감소
	2초간 무적
	스턴 2초
	100% 데미지번개발동


3. 등급
A. 없음
B. 등급이 한단계만 올라가도 기획적으로 감당할 수 없는 오버 밸런스예상
C. 능력의 수치 부분을 랜덤으로 획득한다
i. 예) 데미지 +2% ~10% 랜덤
ii. 위 내용정도만으로 등급이 없는 부분을 해결 할 수 있다.


획득 루트
1. 전투 보상
2. 상점 뽑기
3. 이벤트 / 운영자 지급
UI
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1. 스킬룬슬롯 미리보기
A. 스킬 하나당 최대 2개의 룬까지 착용 가능
B. 스킬획득 시 한칸의 “룬 슬롯”을 지급
C. 2번째 “룬 슬롯”은 캐쉬를 소모하여 사용 가능
D. 스킬마다 사용 할 수 있는 룬의 타입이 정해져 있다.
2. 첫번째 룬 슬롯
A. 무료제공
3. 두번째 룬 슬롯
A. 캐쉬로 잠금 해제
[image: ]
4. 룬 장착
A. 룬슬롯을 터치하면 룬슬롯 좌측에 장착 가능한 룬이 필터링되어 정렬된다.
B. 장착하려는 룬을 고르고 장착하기 버튼 터치하면 장착 완료
C. 패시브스킬은 룬을 장착 할 수 없다.


룬 능력 List
	룬
	내용
	의도 or 목적

	태양
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	해당스킬 데미지상승 +n%
	자원 저소비 스킬의 활용도 상승

	
	해당스킬 극대화 확률 +n%
	자원 고소비 스킬의 활용도 상승

	
	n초간 n% 공격력 상승
	자원 저소비 스킬의 버프성 부여

	
	n초간 n% 극대확 확률 상승
	자원 저소비 스킬의 버프성 부여

	
	체력이 n%미만인 적에게 데미지 n% 상승
	전략적 플레이 상승효과

	
	MP가 95%이상일 때 사용 시 데미지 n% 상승
	전략적 플레이 상승효과

	
	자신과 거리가 n미터 이상인 적에게 추가데미지n%
	전략적 플레이 상승효과

	
	자신과 거리가 n미터 이하인 적에게 추가데미지n%
	전략적 플레이 상승효과

	
	해당스킬로 적중시킨 적 한 마리당(1%) n초간 공격력 상승
	전략적 플레이 상승효과

	별
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	해당스킬 쿨타임감소 %
	

	
	해당스킬 MP 사용량 n%감소
	

	
	해당스킬로 적중시킨 적 한 마리당 쿨타임 n초 감소
	

	
	해당스킬 1레벨 상승
	

	
	해당스킬로 적을 처치 시 쿨타임 제거
	

	
	제어방해효과 무시
	

	
	해당스킬 공격속도 n%상승
	

	달
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	n초간 무적(모든 피해 삭제, 빙결, 스턴 등등)
	

	
	체력 n% 회복
	

	
	적중한 타겟 한마리당 체력흡수 n%
	

	
	n초간 물리방어력 n%상승
	

	
	n초간 마법방어력 n%상승
	

	
	소모한  MP만큼 HP회복
	

	
	n초간 받는피해 n%감소
	



	눈
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	적중한 적에게 N% 확률로 n초간 스턴
	

	
	적중한 타겟을 자신에게 끌어옴
	

	
	적중한 타겟을 자신과 반대방향으로 n미터 밀어냄
	

	
	적중한 적에게 N% 확률로 n초간 공포
	

	
	적중한 적에게 N% n초간 이동속도감소
	

	
	적중한 적에게 n초동안 공격력 n% 감소시킴
	

	암흑
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	하나의 적에게 n% 데미지의 낙뇌 방출
	

	
	주변 적에게 n% 데미지의 3개의 칼날 발사
	

	
	적 주변에 n초간 n%데미지의 독가스 발사(도트데미지)
	

	
	자신 주변n미터안에 있는적을 n% 느리게 만드는 오오라 발동
	

	
	해당스킬과 같은데미지의 구체(단일타겟형)발사
	

	
	하나의 적에게 남은 체력의 n%를 없애는 암흑에너지 발동
	



룬 능력 구현
1. 착용 레벨 존재
A. 액세서리와 같은 유형
B. 각 능력치에 Min ~ Max 값이 존재하는데 상위레벨로 갈수록 이 값이 증가한다.
C. 15, 30, 45 레벨단위로 룬의 착용레벨 조정


2. 능력치
A. 15레벨에 얻는 룬은 1~2의 값이 적용되면
30레벨은 2~5, 45레벨은 3~7 이런 식으로 수치가 적용된다.
B. [bookmark: _GoBack]위 표에서 “n”이라고 표현된 부분은 작업자가 Min 과 Max 값을 넣을수있고 랜덤하게 부여되는 방식이다.
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