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기획의도
A. 캐릭터 성장에 대한 의미 부여




개요
1. 캐릭터의 레벨이 상승하면 기본 능력치 상승이 같이 이루어진다
2. 레벨은 각종컨텐츠의 잠금장치를 해제하는 역할을 한다.
A. 아이템 사용 제한
B. 스킬 사용제한
C. 보스레이드 / 무한 모드 등등 의 사용제한
D. 기타 등등 많다.
본문 
1. 최고레벨은 50으로 설정한다.
2. 레벨과 경험치의 관계그래프
A. 경험치 상승 공식 = 레벨*레벨*100  * 상승보정치(유동수치)
B. 
C. [bookmark: _GoBack]레벨과 플레이 타임의 관계 그래프도 위 그래프와 비슷한 모양을 하겠다.
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