
상점 및 패키지 구성안 



개요 

■ 상품구성 방향성 

 다양한 상품 구성보다는 특색이 명확한 형태로 상품 구성  

*동일 성격의 상품을 각기 다른 패키지로 구성하여 구매전 계산해야 되는 상황 발생하지 않도록 구성 

 패키지 상품은 가챠 상품 지양 

 이용자는 합리적인 결정을 할 수 있도록 구성하되 충동적으로 구매 유도 

 

 

 

■ 상품 구성안 

 이벤트 패키지, 타겟팅 오퍼 상품  

- 이벤트 패키지: 기간내 상시 구매 가능한 상품 

- 타겟팅 오퍼 상품: 유저 컨디션 or 특정 조건 달성 시 노출되는 상품 

*론칭 시, Live 중 지표 현황에 따라 상시 변경 구성 상품 

 

 

 
 

 일반 상점 구성 항목 

 

 

 

구분 상품명 

이벤트 패키지 한정판 월정액 성장 패키지 프리미엄 패키지     

타겟팅 오퍼 상품 한정판 월정액 패키지 출시기념 패키지 신입 기사 패키지 NOX 패키지 조력자 특별 패키지 

상점-일반 탭 

패키지 장비 룬스톤 보석 골드 열쇠 



이벤트 패키지 

① 이벤트 패키지는 버튼 1개로 변경하고 클릭 시 진행 중인 이벤트 버튼이 팝업 되는 형태 
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이벤트 패키지 

■ 이벤트 패키지 구성 

 한정판 잼 패키지: 리텐션 목적을 갖는 보석 지급형 상품(1순위 오퍼 상품) 

- 기존 대비 젬 지급량 하향, 한정판 코스튬(날개or풀세트) 지급을 통해 구매 유도 

 성장 패키지: 단기간에 많은 보석을 획득할 수 있는 저가형 상품으로 포지셔닝 

 프리미엄 패키지: 구매가대비 2배 보석+장비+골드로 구성된 단계형 상품 

 

 

 

■ 상품 구성 상세 

 

 

 



타겟팅(컨디션) 오퍼 패키지 

■ 타겟팅(컨디션) 오퍼 상품 구성 

 한정판 잼 패키지 

 출시기념 패키지: 잼 + 전설 장비 + 골드로 구성된 찬스형 오퍼 상품 

 

 

 

■ 상품 노출 형태 

 게임 최초 실행시, 상점 최초 접근시 팝업되는 형태 

*단, 당일 신규가입자의 경우 튜토리얼 완료(이후) + 던전 1회 이상 클리어(1-4 클리어)후 마을(로비) 진입 시 

                                     or 상점 최초 접근 시 

- '하루동안 보지 않기' 체크전까지는 상점 진입시마다 노출 

- 한정판 잼(월정액) 패키지 '하루동안 보지 않기' 체크한 경우 2번째 상점 진입 시 출시기념 패키지 노출 

- 월정액 패키지 구매한 경우 출시기념 패키지 노출 

 

 



타겟팅(컨디션) 오퍼 패키지 

■ 상시 구성 상세 

 한정판 잼 패키지 는 1순위 오퍼하여 필수 구매 유도(과금 시작 + 리텐션 효과) 

 출시기념 패키지의 경우 프리미엄 패키지와 비슷한 구성이나 단발성 후킹 상품 

*해당 상품은 계정별 1회씩만 구매 가능 

*해당 상품 모두 구매 시 상황별 오퍼 상품만 노출(지표 현황에 따라 추가 필요) 

*매월 상품 구성 변경 

 

 

 



타겟팅(상황별) 오퍼 패키지 

■ 타겟팅(상황별) 오퍼 상품 구성 

 신입 기사 패키지: 최초 허들 경험 시 기본 장비 오퍼 상품 

 NOX 패키지: 30레벨 달성 시 상위 장비 오퍼 상품 

 조력자 특별 패키지: 조력자 관련 니즈 충족시키기 위한 오퍼 상품 

 

 

■ 상품 노출 형태 

 노출 조건 만족 시 팝업되는 형태 

- 공통: 해당 상품은 1회만 구매 가능 

- 공통: 해당 상품은 해당 창에서만 구매 가능하며 창닫기 할 경우 구매 불가 

- 공통: 해당 상품은 창닫기 이후 24시간동안(or 0시 기준 리셋) 동일 상품 미노출  

- 노출 반복: 신입 기사 1일 1회 최대 3회(3일)만 노출, NOX 패키지 1일 1회 레벨 상승시마다 노출, 

                조력자 특별 패키지 1일 1회 최대 3회(3일)만 노출 

 



일반 상점 메뉴 항목 개선 

① 장비 탭에 포함되어 있는 룬스톤 항목은 별도 탭으로 구성하여 판매 

 

description 

룬스톤 

1 



일반 상점 – 패키지 항목 구성 

■ 일반 상점 – 패키지 항목 구성 

 이벤트 패키지, 찬스형(오퍼) 패키지와 겹치지 않게 포지셔닝 

 상시 필요 상품(레벨업, 강화, 승급, 조력자)으로 구성 

 1 상품당 5회 구매 한정(월 단위 초기화 및 상품 조정) 

 

 

 
■ 상품 구성 상세 

 

 

 



일반 상점 – 장비등 일반 항목 

■ 상품 구성 상세 

 

 

 

■ 일반 상점 – 장비등 일반 항목 상세 

 룬스톤 탭 추가 

 월정액 항목→론칭 한정 월정액 패키지로 변경 

 

 


