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1. [bookmark: _Toc486876785]개요
1.1 [bookmark: _Toc486876786]의의
기존 일반 · 정예 던전과 다른 새로운 지역의 모험지역이다. 서부지역의 등장으로 기존 모험 지역은 동부지역으로 명칭이 변경 된다.
서부지역에서는 NOX급 아이템을 분해하여 획득 할 수 있던 전승스킬재료 4종(공작석, 월장석, 감람석, 금강석)을 낮은 확률로 얻을 수 있어 유저에게는 점차 쌓여가는 열쇠를 소모하게 하고 새로운 파밍 지역으로 지루함을 탈피하는데 그 목적성을 둔다.

2. [bookmark: _Toc486876787]서부지역 입장
2.1 [bookmark: _강화_대상의_조건][bookmark: _Toc486876788]입장 조건
1) 튜토리얼이 끝난 후 입장이 가능하다.
2) UI > Town > 서부지역 버튼을 눌러 입장한다.
3) 입장권인 열쇠를 소모하여 입장 가능하다.

2.2 [bookmark: _Toc486876789]입장권
1) 보유한 열쇠 중 던전별로 설정된 열쇠를 소모하여 입장할 수 있다.
3. [bookmark: _Toc486876790]서부지역 구성

3.1 [bookmark: _Toc486876791]던전
1) 액트별 10개로 구성된다.
2) 1액트 1던전부터 입장이 가능하며, 순차적으로 입장이 가능하다. (이전 지역 클리어 후 다음 지역 입장 가능)
3) 각 던전은 MapInfo > WestArea > PreviousStageCode / NextStageCode로 다음에 플레이할 던전을 설정하여 연속성을 부여하고, 마지막 던전에 0을 설정하여 종료 던전임을 설정한다.

4. [bookmark: _Toc486876792]서부지역 게임진행
4.1 [bookmark: _Toc486876793]맵 & 몬스터 배치 선택
1) 서부지역의 맵과 몬스터 배치를 사용한다.

4.2 [bookmark: _Toc486876794]몬스터 능력치
1) 던전에 등장하는 몬스터는 종류와 상관없이 해당 던전에 설정된 몬스터 레벨과 공격배율, 방어배율에 의해 기준 능력치가 부여된다.
2) 몬스터 능력치를 전투력으로 환산하여 권장 전투력을 표시한다.
4.3 [bookmark: _Toc486876795]조력자 소환
1) 전투 플레이 중 원하는 시점에 보유한 조력자 중 진형에 등록된 조력자를 소환하여 함께 전투를 진행할 수 있다.

4.4 [bookmark: _Toc486876796]친구 소환
1) 전투 플레이 중 원하는 시점에 보유한 친구의 대표캐릭터를 소환하여 함께 전투를 진행할 수 있다.



5. [bookmark: _Toc486876797]서부지역 보상
5.1 [bookmark: _Toc486876798]클리어 기준
1) 마지막에 등장하는 보스 몬스터를 킬할 경우 클리어된다.
2) 클리어 실패 시 입장열쇠는 사용된 것으로 인정하고, 보상은 없다.

5.2 [bookmark: _Toc486876799]보상 종류
1) 캐릭터 레벨 경험치
2) 게임머니(골드)
3) 캐릭터 클래스별 장비 아이템
4) 전승재료 4종 (공작석, 월장석, 감람석, 금강석)









6. [bookmark: _Toc486876800]서부지역 UI
6.1 [bookmark: _Toc486876801]타운 - 일반&정예 공통
1) 타운에서 던전 오브젝트 주변에 캐릭터가 이동하면 HUD 우측하단에 서부지역과 동부지역 버튼을 자동으로 활성화시킨다.
[image: C:\Users\Joongwon_50\Desktop\서부지역 입장.png]
변경점
1. 버튼 크리 축소
2. 서부 지역 버튼 추가
6.2 [bookmark: _Toc486876802]지역 선택
[image: C:\Users\Joongwon_50\Desktop\서부지역 지역선택.png][image: ]
변경점
1. [bookmark: _GoBack]별보상 시스템 삭제
2. 보너스 지역 삭제 (EXP,Gold)
3. 일반 / 정예 구분 삭제
6.3 [bookmark: _Toc486876803]게임 준비
[image: C:\Users\Joongwon_50\Desktop\서부지역 게임준비.png]
변경점
1. 초기화 없음


6.4 [bookmark: _Toc486876804]인게임 시작 연출
1) 게임 시작 후 시작 연출을 표시한다.
2) 던전명칭 – DB > NameTextKey 인덱스를 참조하여 TextInfo.xml에 설정한 스트링을 표시한다.
3) 시작 연출 중 HUD 아이콘은 모두 사라지며, 연출 종료 후 HUD 아이콘이 표시되며, 캐릭터 이동 / 공격 / 스킬 사용 등 입력이 가능하다.

[image: C:\Users\Joongwon_50\Desktop\시작창.png]



6.5 [bookmark: _Toc486876805]HUD 
1) 던전명칭 – DB > NameTextKey 인덱스를 참조하여 TextInfo.xml에 설정한 스트링을 좌측하단에 표시한다.
2) 캐릭터 정보 – 캐릭터 섬네일, 체력, 활력도를 실시간으로 프로그래스 바 형태로 표시한다.
3) 콤보 정보 – 연속 공격 유지 시 콤보 횟수를 우측 중단에 표시한다.
4) 자동사냥 – 모든 정예던전 단계에서 기본으로 제공하고, 모드 공통으로 사용유무를 디바이스에 저장하여 게임 시작 초기 사용 유무를 결정한다.
5) 조력자 사용 – 조력자 사용 등록한 한 조력자가 HUD 좌측상단에 아이콘으로 표시되고, 해당 버튼을 클릭할 경우 해당 조력자를 게임에 스폰시킨다.
6) 일시정지 – 게임 포기 / 계속 하기 / 옵션 설정 등 다른 게임모드와 동일한 기능과 UI를 제공한다.
[image: ]


6.6 [bookmark: _Toc486876806]HUD 보스 등장 연출
1) 보스 등장 시 정예던전 보스 등장연출과 동일한 연출을 제공한다.
2) 보스 등장연출이 종료되면 다시 게임을 시작한다.
[image: ]




6.7 [bookmark: _Toc446074942][bookmark: _Toc454542236][bookmark: _Toc486876807]HUD 부활 팝업
1) 보스 몬스터 킬 이전에 캐릭터 사망 시 부활 팝업을 표시 한다.
2) 연속전투가 진행되는 중 캐릭터 사망 시 부활 팝업을 표시하고, 즉시 연속전투는 종료 시킨다.
3) 그만하기 클릭 시 미션 실패 페이지로 이동시킨다.
4) 횟수제한 없이 무제한 부활이 가능하기 때문에 부활 횟수에 따른 비용증가 없이 고정된 비용(젬 10개)으로 부활한다.
[image: ]




6.8 [bookmark: _Toc486876808]HUD 종료 연출 – 미션 실패
5) 보스 몬스터 킬 이전에 캐릭터 사망 시 미션 실패 연출을 한다.
6) 미션 실패 연출 후 다시 하기 버튼과 마을 이동 버튼 2종을 제공한다.
7) 다시 하기 버튼은 클릭 시 UI > 정예던전 로비로 이동한다.

[image: ]



6.9 [bookmark: _Toc486876809]결과창
1) 던전명칭 – DB > NameTextKey 인덱스를 참조하여 TextInfo.xml에 설정한 스트링을 표시한다.
2) 클리어 별 등급 표시 : 던전별 설정된 시간을 기준으로 클리어시간 비율대로 별 개수를 산정한다.
3) 클리어 시간 : 중도 사망 또는 클리어와 상관없이 게임을 시작하여 종료되기까지의 시간을 표시한다.
4) 골드 : 정예던전 보상으로 지급되는 골드량을 표시한다.
5) 캐릭터경험치 : 게임 직전 유저의 캐릭터 레벨과 경험치량에서 정예던전 보상으로 획득하게 된 경험치량이 증가하는 연출과 함께 정보를 표시한다. 캐릭터 레벨이 상승할 경우 레벨표시 부분에 하일라이트 연출을 추가하여 캐릭터레벨이 상승하였음을 유저에게 인식시켜 준다.
6) 보상 아이템 : 정예던전 보상으로 지급되는 장비 / 조력자 조각 아이템을 표시한다. 동일 아이템이 복수로 지급될 수도 있다. 
7) 캐릭터 연출 : 시작 웨이브 외 최초 웨이브를 클리어한 후 중도에 캐릭터가 사망할 경우 사망 상태로 연출하지 않고, 사망한 자리에서 캐릭터 승리 포즈를 하게 하고 결과창 연출을 한다.	Comment by 강도희: 캐릭터 Ani Clip - win
[image: ]
7. [bookmark: _Toc486876810]서부지역 관련 Table
7.1 [bookmark: _Toc442457298][bookmark: _Toc486876811]관련 Data Table List

	Table
	Sub sheet
	Comment

	MapInfo
	EliteStage
	정예던전 입장, 몬스터 능력치, 보상 등 설정

	RewardItemInfo
	EliteStageReward
	캐릭터 클래스별 장비 및 소모성 아이템 등 보상 설정



7.2 [bookmark: _Toc486876812]Access Code 정리
	AccessCode
	Comments
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