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커뮤니티 시스템

알림 시스템
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• 2015년 8월 4일

• 초안 작성

• 2015년 8월 7일

• 일부 문맥 수정

버전 관리
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1. 개요

2. 알림 설정

3. 알림 형태

4. UI
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개요

1. 알림 기능의 목적

1) 게임 플레이를 방해하지 않으면서 게임 내 관련 된 정보 혹은 이벤트 등 여러 소식 등을 전달해주는

역할 입니다.

2. 알림 시스템 설정

1) 알림 설정

2) 알림 메시지 호출

3) 알림 메시지 종류

4) 알림 보기

5) 알림 메시지 설정

6) 알림 우선 순위

7) 메시지 출력 설정

3. UI
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1. 알림 설정

1) 알림은 공지사항과는 달리 게임에서 발생하게 되는 인스턴트 메시지 입니다.

2) 알림 메시지를 호출했을 때, 조건에 맞는 알림이 발생하게 되며 조건을 초과하여 오래됐거나 리스트

에서 밀려버리게 된 메시지는 활성화 되지 않습니다.

3) 알림 메시지는 별도로 저장되지 않으며, 한 번 발생하거나 호출 시점을 지나가게 되면 더 이상 이를

확인할 수 없으나, 채팅 시스템에서 만족하는 조건 내 출력 된 알림 메시지는 채팅 화면에서 확인 할

수 있습니다.

2. 알림 메시지 호출

1) 알림 메시지는 캐릭터가 마을에 진입할 때 호출 합니다.

① 내 캐릭터 관련 알림은 모두 출력 합니다.

② 내 캐릭터 외 다른 정보는 가장 최근 5개 메시지를 시간이 오래 흐른 메시지부터 출력 합니다.

2) 알림은 2초간 표시 됩니다.

3. 알림 메시지 종류

1) 전체 화면 알림

① 내 캐릭터와 직접적 관련 있는 알림

② 게임 내 중요한 알림

③ 보상이 포함 된 알림

④ 알림이 화면 전체를 페이드 아웃 시키며 팝업처럼 발생 합니다.

⑤ 알림과 관련 된 모든 소식을 이미지 등과 함께 화려하게 알려줍니다.

알림 시스템 설정
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2) 스크롤 알림

① 게임 진행 중 발생하는 일부 소식의 알림

② 다른 플레이어의 일부 중요 소식의 알림

③ 게임 진행 중 우측 상단에 스크롤이 나타나면서 텍스트로 내용을 전달 합니다.

• 게임 화면을 방해하지 않는 위치를 최우선으로 합니다.

④ 2초 정도 메시지가 유지 됐다가 사라지고 다음 메시지를 연속해서 출력 합니다.

알림 시스템 설정

[혈혼마제]님께서 ★등급6★ [관통 쇠뇌]를 획득하셨습니다.
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4. 알림 메시지 설정

1) 보상이 따르는 알림은 화면을 덮는 전체화면 팝업이므로 해당 알림이 종료되거나 닫히기 전까지 캐릭

터 컨트롤이 불가능 합니다.

2) 스크롤로 알리는 알림은 컨트롤과 상관 없이 발생하는 화면 부분 팝업이므로 알림의 유지와 상관 없

이 캐릭터 컨트롤이 가능 합니다.

5. 알림 우선 순위

1) 1순위

① 보상이 따르는 알림 > 스크롤 알림

2) 2순위

① 시간 상 오래 된 알림부터

6. 메시지 출력 설정

1) 캐릭터 관련 메시지는 100% 모두 출력 합니다.

① 단, 누적 형태의 메시지의 경우 가장 마지막 누적 정보에 대한 메시지만 출력 합니다.

• 예시

• 게임 중 레벨을 세 번 올린 캐릭터는 알림이 세 번 나오지 않고 가장 마지막

레벨 업 정보만 알림으로 발생 합니다.

2) 시스템 관련 메시지 출력은 다음의 규칙을 따릅니다.

① 1시간 이내 메시지 중

② 최근 받은 5개 메시지

알림 시스템 설정
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1. 화면을 가리는 알림

1) 블링블링 이미지

① 해당 알림을 멋지게 꾸며 줄 이미지

2) 메시지

① 알림 메시지

3) 보상 정보

UI

1

2

3
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2. 화면을 가리지 않는 스크롤 알림

1) 화면을 방해하지 않는 구간에서 스크롤이 쭉 펴지며 알림

UI

[혈혼마제]님께서 ★등급6★ [관통 쇠뇌]를 획득하셨습니다.
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1. 알림 항목 일람

기타

지속적 업데이트 예정 입니다.


