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기획의도
A. 캐릭터의 다양한 파츠로 유저들에게 파밍욕구와 재미를 제공





1. 파츠는 총 8부위로 구성
2. 모든 클래스는 같은 구조의 파츠를 구성한다.
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	종류
	메쉬 정보
	버서커
	데몬헌터
	아칸

	1
	무기
	단일 메쉬
	대검(양손)
	석궁(쌍수)
	챠크람(양손)

	2
	갑옷(몸통)
	스키닝 메쉬
	-
	-
	-

	3
	투구(머리카락)
	스키닝 메쉬
	-
	-
	-

	4
	캐릭터 고유 파츠
	스키닝 메쉬
	망또
	날개장식
	??

	5
	목걸이
	없음(아이콘)
	공통
	공통
	공통

	6
	반지
	없음(아이콘)
	공통
	공통
	공통

	7
	팔찌
	없음(아이콘)
	공통
	공통
	공통

	8
	귀걸이
	없음(아이콘)
	공통
	공통
	공통


☞단. 쌍수 캐릭터의 경우 하나의 무기가 양손에 하나씩 붙어야 된다.
(2014.12.01 현재 쌍수캐릭터는 데몬헌터 한종류이다.)
3. 무기가 붙어야하는 부분의 Dummy 는 작업자가 지정해 줄 수 있게끔 구현함.
· 쌍수캐릭터가 있으니 쌍수의 Dummy 두 쌍도 등록할 수 있게끔 요청
4. 장비류(무기, 갑옷, 투구, 고무파츠)를 다른 장비로 갈아입으면 3D 비주얼도 같이 변화한다.
A. 아이템에 붙은 능력치가 캐릭터 능력치에 합산된다.
5. 액세서리류(목걸이, 반지, 팔찌, 귀걸이)는 3D 모델이 존재하지 않는다
A. 아이콘으로만 착용 / 해제 등의 행위를 한다
B. 아이템에 붙은 능력치가 캐릭터 능력치에 합산된다.
6. 장비는 착용제한 레벨을 요구한다.
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