


모바일 게임 사용자가 게임 도중 게임을 벗어나지 않고 
 
게임의 커뮤니티(네이버 카페)와 소통할 수 있도록 제공되는 
 
모바일 게임 전용 SDK 



 게임에 네이버 카페를 SDK 형태로 삽입 
- Safari 등 브라우저를 사용하지 않으므로 게임을 벗어나지 않습니다. 
 

 커뮤니티의 본질인 읽고 쓰고 반응하는 데 초점을 맞춘 가벼움 
- 부가 기능은 최소한으로 줄여 게임 및 커뮤니티 사용자에게 꼭 필요한 기능만 제공합니다. 
 

 개설된 카페를 가져와 게임과 바로 연결 
- 익숙한 방식의 플랫폼을 가져오므로 적응 시간이 단축됩니다. 
 

 PC의 카페 관리 페이지에서 손쉽게 운영 및 관리 
- 새로운 학습이 필요 없어 손쉽게 운영하고 관리할 수 있습니다. 
 

 홍보용 콘텐츠를 보여 줄 수 있는 대문 제공 
- 이미지, 동영상을 등록할 수 있는 대문을 제공해 게임 홍보에 기여합니다. 

 
 녹화 영상, 캡쳐 이미지 바로 업로드 등 추가 기능 제공 

- 플레이 도중 바로 파일을 업로드해 사용자의 게임 플레이를 방해하지 않습니다. 



메인 단일형 

분할형 • 동영상과 이미지(중간 배너)를 게시할 수 있는 영역 
• 게임 홍보용 콘텐츠를 1개 게시 가능 

 
• 이미지(작은 배너)를 게시할 수 있는 영역 
• 게임 홍보용 콘텐츠를 최대 20개까지 게시 가능(위아래 스

크롤) 

• 동영상과 이미지(큰 배너)를 게시할 수 있는 영역 
• 게임 홍보용 콘텐츠를 최대 3개까 게시 가능(좌우 쓸어넘김) 



메뉴 공지 

이벤트 

게시판 

프로필 

• 카페의 통합 게시판 중 1개를 선택해 지정 
• 사용자 대상 공지글 목록 표시 

• 카페의 통합 게시판 중 1개를 선택해 지정 
• 사용자 대상 이벤트 안내글 목록 표시 

• 카페의 모든 통합게시판 표시 가능 
• 표시할 게시판은 PC에서 카페 관리로 설정 

• 카페 멤버의 개인 프로필 
• 간단하게 별명만 설정해 카페 가입과 수정 가능 
• 내가 쓴 글 표시 



동영상, 이미지 표시 영역 
 

콘텐츠 최대 3개 등록(쓸어넘겨서 이동) 
 

동영상 재생 시 전체 화면으로 영상 재생 
 

카페 게시글 연결 또는 게임 기능 실행 가능 



이미지 표시 가능 영역 
 

콘텐츠 최대 20개 등록(위아래 스크롤로 이동) 
 

카페 게시글 연결 또는 게임 기능 실행 가능 

동영상, 이미지 표시 가능 영역 
 

콘텐츠 최대 1개 등록 
 

동영상 재생 시 전체 화면으로 영상 재생 
 

카페 게시글 연결 또는 게임 기능 실행 가능 



왼쪽 탭 가운데 두 번째와 세 번째 탭 
 

통합 게시판 중 1개를 선택해 지정 
 

공지 게시판과 이벤트 게시판 지정 권장 
 

해당 게시판 게시글 목록 표시 
 



왼쪽 탭 가운데 네 번째 탭 
 

모든 통합 게시판 표시 가능 
 

보여 줄 항목은 PC에서 카페 관리로 설정 
 

게시판 목록, 글 목록, 검색으로 구성 
 

글쓰기 버튼 표시 



가입 시 요구하는 정보는 ‘별명’뿐 
- 장벽을 낮춰 손쉽게 카페 가입 가능 
 

가입 후 프로필 페이지 진입 시 
- 별명 수정, 최근 작성 글 10개 확인 가능 



게시판 선택, 제목과 본문 입력 
 

작성 시 사진이나 동영상만 첨부 가능  



녹화 영상이나 캡처 이미지 바로 업로드 



 가로형 게임을 우선 지원합니다(세로형 게임용 SDK 준비 중). 
 Android, iOS, Unity, Cocos2d-x를 우선 지원합니다. 

 
 

 SDK를 통해 작성한 게시글은 카페에도 동시에 게시됩니다. 
 네이버 아이디로 로그인해 카페에 가입해야 합니다. 

 



 SDK 제휴 게임사에 한해 게임 아이디와 카페 ID를 매핑하는 기능을 제공합니다.  
 
① 사용자의 게임 아이디와 카페 ID를 매핑하는 기능으로, 이벤트 당첨자 추출 등에 활용할 수 있습니다.  
② 매핑 기능을 사용하려면 게임 개발사에서 네이버로 게임 아이디를 전달해 주어야 합니다.  
③ 게임 아이디는 개인 정보로 간주할 수 있습니다. 이에 개인정보의 제삼자 제공에 따른 ‘제공 받는자, 제공 항목, 제공 목적, 제공 
기간’ 고지와 사전 동의가 필요합니다.  
④ 전달되는 정보가 의미없는 문자열임을 감안하면 다음 문구 예와 같은 수준으로 이용자의 거부감을 최대한 줄이는 방향으로 동의
를 받는 것을 권장합니다. 
- 예: “카페 매니저에 의한 경품 지급 등 네이버 카페 서비스의 이용을 위해 게임 회원의 아이디가 네이버 카페에 전달되며, 전달된 
정보는 카페 탈퇴 혹은 폐쇄 시까지 보관됩니다.”  

 SDK와 카페 API는 HTTPS 프로토콜을 이용해 통신합니다.  




